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: الأ٘لاف
 

: ٠ٕزظو ِٕه ػي٠يٞ اٌطبٌت، ثؼل فواغه ِٓ رٕف١ن رله٠جبد ٘نا اٌل١ًٌ أْ رىْٛ لبكهاً ػٍٝ أْ

. رؼو٠ف ٚاٍزقلاَ الأٚاِو اٌقبٕخ ثْبّخ اٌوٍُ

. رؼو٠ف ٚاٍزقلاَ أٚاِو هٍُ الأّىبي إٌٙل١ٍخ

. ِو اٌىزبثخ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُرؼو٠ف ٚاٍزقلاَ أٚا

. رؼو٠ف ٚاٍزقلاَ أٚاِو ر٠ٍٛٓ الأّىبي إٌٙل١ٍخ

. رؼو٠ف ٚاٍزقلاَ أٚاِو رؾو٠ه الأّىبي

. رؼو٠ف ٚاٍزقلاَ أٚاِو اٌفأهح لاٍزقلاِٙب فٟ رؾل٠ل ٔمبٛ اٌوٍُ

 

: ِملِخ
 

و١ٍخ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌؼٍَٛ ثطٍت ِٓ  1495ػي٠يٞ اٌطبٌت ٔملَ ث١ٓ ٠ل٠ه اٌل١ًٌ اٌؼٍّٟ ٌّموه اٌوٍُ ثبٌؾبٍٛة هلُ 

. لَُ ٘نا اٌل١ًٌ ئٌٝ فَّخ ألَبَ. ٌٙنا اٌّموهاٌزطج١م١خ لإصواء اٌّموه ثبٌّبكح اٌؼ١ٍّخ َِٚبػلره ػٍٝ فُٙ اٌزطج١ك اٌؼٍّٟ 

ٚاٌمَُ اٌضبٟٔ ٔبلِ اٌلٚاي اٌغب٘يح ٌوٍُ . اٌمَُ الأٚي ٔبلِ الأٍب١ٍبد اٌلاىِخ ٌزغ١ٙي اٌغٙبى ٌزٕف١ن أٚاِو اٌوٍُ

كٚاي اٌوٍُ اٌغب٘يح ٚر٠ٍٕٛٙب   اٌمَُ اٌضبٌش ٔبلِ وزبثخ ثواِظ وبٍِخ ثبٍزقلاَ. إٌٙل١ٍخ ٚر٠ٍٕٛٙب ٚرؾو٠ىٙب الأّىبي

اٌمَُ اٌواثغ ٔبلِ وزبثخ ثواِظ وبٍِخ ٌوٍُ الأّىبي إٌٙل١ٍخ ثبٍزقلاَ فٛاهى١ِبد فبٕخ، ٚثلْٚ اٍزقلاَ . ٚرؾو٠ىٙب

ُّٕ ئٌٝ ٍٛجخ ِموه اٌوٍُ  ٘نا اٌل١ًٌ. كاَ اٌّبًٚ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُاٌمَُ اٌقبٌِ ٔبلِ اٍزـ .اٌلٚاي اٌغب٘يح ثٍغخ ٍٟ

ٌّٓ ٠وغت رؼٍُ ثوِغخ الأّىبي إٌٙل١ٍخ ثٍغخ ٍٟ ٚوزبثخ إٌٖٛٓ ثْىً هٍِٟٛ، ِٓ اٌّّىٓ اٍزقلاَ ٚ ثبٌؾبٍٛة

 . ثوِغخ الأّىبي ٚاٌوٍِٛبد ٌزط٠ٛو الأٌؼبة اٌقبٕخ
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: اٌمَُ الأٚي
 

: اد اٌوٍُ ثٍغخ ٍٟ ٚرؼو٠ف اٌلٚاي الأٍب١ٍخ اٌلاىِخ ٌٙنا اٌٙلففٟ ٘نا اٌمَُ ٍٛف ٠زُ ِٕبلْخ أٍبٍٟ

 

 ()initgraphكاٌخ   1.1

 ()detectgraphكاٌخ   2.1

 ()getgraphmodeكاٌخ   3.1

 ()setgraphmodeكاٌخ   4.1

  ()getdrivenameكاٌخ   5.1

 ()grapherrormsgكاٌخ   6.1

  ()graphresultكاٌخ   7.1

 ()closegraphكاٌخ   8.1
  

 

، ٚمٌه ثزّو٠و ِؼبِلاره ئٌٝ (أ٘لافه)ػٕل ثوِغخ اٌوٍِٛبد ثٍغخ ٍٟ ػ١ٍه اٍزقلاَ ِىزجخ اٌلٚاي اٌّؼ١به٠خ لإٔغبى ػٍّه 

فٟ ٘نا اٌل١ًٌ ٔغل رمو٠جبً وً اٌلٚاي ِغ اٌْوػ اٌّٛعي ِٚضبي ثوِغٟ ١ٌج١ٓ اٍزقلاَ اٌلاٌخ , اٌلاٌخ ٚ٘نا وً ِب رو٠ل ػٍّٗ

ٌٍٚوٍُ أٔذ ثؾبعخ ئٌٝ رؼ١١ٓ ّٜٔ هٍِٟٛ . ّبّخ إٌّٜ إٌٖٟ DOSرُ اٍزقلاِٙب فٟ ػبكح اٌْبّخ اٌزٟ ٞ .اٌو١ٍِٛخ

رؼ١١ٓ يفٟ ثؤبِظ ٌغخ ٍٟ أٚلاً أٔذ ثؾبعخ  .graphics.hٚؽزٝ ٠ؾلس مٌه أٔذ ثؾبعخ ٌز١ّٚٓ ٍِف اٌزو٠َٚخ  .ٌٍْبّخ

اٌّٛعٛكح فٟ ِىزجخ  ()initgraphل١ُ أ١ٌٚخ ئٌٝ ِْغلاد اٌوٍُ ػٍٝ عٙبى اٌؾبٍٛة، ٠ٚزُ مٌه ثبٍزقلاَ كاٌخ 

graphics.h. ْ رؼوف ػٍٝ اٌلاٌخٍٛفinitgraph()  ٌٝوواف١ه ِٛك ٚاٌزٟ رَزقلَ ٌزؼ١١ٓ ل١ُ أ١ٌٚخ ئ graphic 

mode  initialize  . ٚكاٌخinitgraph()  ِٛعٛكح فٟ ٍِف اٌزو٠َٚخgraphics.h   ٚرَزقلَ ٌز١ْٕٜ اٌٛٙغ

 . "graphics.h"ٍِف اٌزو٠َٚخ  ٘ب ٠ٚزّٚٓة أْ ٠زٌّٚٓٚٙنا وً ثؤبِظ هٍِٟٛ ٠ظاٌوٍِٟٛ  ػٍٝ اٌؾبٍت 

 

 
 

  ()initgraphكاٌخ   1.1
 

ٚرَّؼ اٌْبّخ ؽ١ش ٠ٛعل   graphic modeاٌْبّخ إٌّبٍت ٌٍوٍُ ( ّٜٔ)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؼ١١ٓ ل١ُ أ١ٌٚخ ٌٛٙغ 

ك٠خ ا١ٌٖٕخ ئٌٝ ِٓ اٌْبّخ اٌؼبرؾ٠ًٛ يرَزقلَ ي .Text Mode   ٚGraphics Modeٌٍْبّخ ٟٚ٘ ( ّٔط١ٓ)ٚٙؼ١ٓ 

. اٌْبّخ اٌو١ٍِٛخ

 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘

void initgraph(int far *graphdriver, int far *graphmode, char far *pathtodriver); 

 

 .عٙبىناٌموٓ اٌٍٖت فٟ ػٍٝ (BGI)َِٚبه ِىبْ ٚعٛك ٍِفبد اٌوٍُ  gmٚػٕٛاْ  gdػٕٛاْ  ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٟ٘

ؽ١ش رؼًّ ٘نٖ اٌلاٌخ ػٍٝ رؼ١١ٓ ل١ُ أ١ٌٚخ ٌٕظبَ اٌوٍُ ِغ ٍِف ِىزجخ   initgraphاٌوٍُ ٠غت اٍزلػبء اٌلاٌخ ٌجلء ٔظبَ 

graphics.h  ٍُاٌوٍِٛبد ٚرغ١١و٘ب ئٌٝ ّبّخ اٌوٍُ ٚمٌه ثزؾ١ًّ ِْغً اٌوgraphic drive  اٌموٓ ٚٚٙغ ِٓ

ٚرؼًّ ػٍٝ ئػبكح وً ئػلاكاد اٌوٍُ . ٔبِظفٟ ِغٍل اٌجو BGIٍِٚف  graphic modeاٌوٍُ ( ّٜٔ)إٌظبَ فٟ ٚٙغ 

ٟٚ٘ . (0)ئٌٝ ٕفو   graphresultٚئػبكح ٚٙغ ( palette ،viewportاٌٍْٛ، اٌّىبْ اٌؾبٌٟ، )ٌٛٙؼٙب الافزواٟٙ 

ٌٍلاٌخ ٚػبكح رَزقلَ اٌم١ُ  gd,gmثؾبعخ ٌزّو٠و اٌّزغ١واد . اٌقطٛح الأٌٚٝ اٌزٟ ٔؾزبعٙب ِٓ أعً وزبثخ ثواِظ اٌوٍُ

٠ّٚىٓ  .640x480 pixelsٌٍوٍُ ٚئؽلاص١بد ٘نا إٌٛع ِٓ اٌْبّبد ٘ٛ   gd=VGA  ٚgm=VGAHI: ا٢ر١خ

. ثؼل مٌه ٠ٖجؼ اٌغٙبى لبكهاً ػٍٝ اٍزمجبي أٚاِو اٌوٍُ اٌّقزٍفخ .gd, gmلإ٠غبك ل١ُ  ()detectpraphاٍزقلاَ اٌلاٌخ 
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 ()detectgraphكاٌخ   2.1
 

driver ٍزقلاِٗ، ٠ّٚىٓ ئٍٕبك ل١ّخ ٌّْغً اٌوٍُ ثبٍزقلاَ صبثذ ِٓ الأٔٛاع ػلك ٕؾ١ؼ ٠ؾلك ِْغً اٌوٍُ اٌّواك ا

: ٟٚ٘ ِٛٙؾخ  فٟ اٌمبئّخ اٌزب١ٌخ.  graphics.hاٌّزؼلكح ٌّْبغً اٌوٍُ اٌّؼوفخ فٟ اٌٍّف 

Graphicmode  ػلك ٕؾ١ؼ ٠ؾلك اٌم١ّخ الأ١ٌٚخ يgraphics mode  ئلا ئما اٍزقلَ ا١ٌٖغخ

*graphdriver=DETECT ٌخ فٟ ٘نٖ اٌؾبinitgraph  رٚغ*graphmode   ًلأػٍٝ كلخ ٚٙٛػ ِزٛفوح ٌٍّْغ

رَزقلَ ٌٍىْف ػٓ ل١ُ ِْغً اٌوٍُ    graphmode*٠ّٚىٓ ئٍٕبك ل١ّخ ئٌٝ . ػٕٗ( اٌجؾش)اٌنٞ رُ اٌىْف 

 ()initgraphٚٔبرظ ٘نٖ اٌلاٌخ ٠َزقلَ فٟ اٌلاٌخ   graphic modeٚؽبٌخ اٌْبّخ    graphic driverاٌؾبٌٟ

ٌٕظبِه ئما ٌُ ٠ىْف ػٓ ئٞ ٚؽلح هٍُ ِبك٠خ  graphics adapterرىْف  Detectgraph. كفبي ثبلإّبهحوّؼبِلاد ئ

 .grNotDetected(-2)رؼ١ل  ٠grNotDetected(-2)  ٚgraphresultزُ رؼ١١ٕٗ ئٌٝ  graphdriver*فاْ 

detectgraph(&grd,&grm); 

 

Graphic  ثبٍزقلاَ صبثذ ِٓ الأٔٛاع اٌّزؼلكح يgraphics_modes . ٟفgraphics mode  وً ئؽلاص١بد اٌْبّخ

: وّب ٘ٛ ِٛٙؼ فٟ اٌمبئّخ اٌزب١ٌخ .ٚػلك اٌجىَلاد ػٍٝ اٌْبّخ ٠ؾلك كلخ ٚٙٛػ اٌْبّخ. رَزقلَ اٌجىًَ وٛؽلح ل١بً

Graphdriver and graphmode  ٠غت رؼ١ٕٙب ثم١ّخ ٕؾ١ؾخ ِٓ اٌغلاٚي اٌزب١ٌخ ٚئلا ٍٛف رؾًٖ ػٍٝ ل١ُ غ١و

   graphdriver=DETECTاء ٘ٛ الإٍزضٓ. ِزٛلؼخ
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Pathtodriver ٓرؾلك َِبه اٌّغٍل أ٠ initgraph  ٓرجؾش أٚلاً ػgraphics drivers(*.BGI)  ٖئما ٌُ رغل

initgraph ٌٟٚئما وبْ اٌَّبه ئٌٝ اٌّْغً فبهؽ فاْ ٍِفبد اٌّْغً ٠غت أْ رىْٛ فٟ اٌّغٍل . رجؾش فٟ اٌّغٍل اٌؾب

 "" اً فٟ ٔفٌ ِغٍل ثؤبِغه ٔزون اٌَّبه فبهؽ BGIئما وبْ ٍِف  .اٌؾبٌٟ

graphics    
 GRAPHICS MODE 

  
Columns     

Driver graphics_mode    Value     x Rows Palette    

CGA CGAC0 0 320 x 200 C0 

 
CGAC1  1  320 x 200  C1  

 
CGAC2  2  320 x 200  C2  

 
CGAC3  3  320 x 200  C3  

 
CGAHI  4  640 x 200  2 color  

   
    

EGA  EGALO  0  640 x 200  16 color  

 
EGAHI  1  640 x 350  16 color  

EGA-MONO EGAMONOHI  3  640 x 350  2 color  

 
EGAMONOHI  3  640 x 350  2 color  

     
  VGA VGALO 0 640x 200 16 color 

 
VGAMED 1 640x 350 16 color 

 
VGAHI 2 640x  480 16 color 

  ()getgraphmodeكاٌخ  3.1

graphics_drivers constant     Numeric value  

DETECT 0 (requests autodetect)  

CGA 1  

MCGA 2  

EGA 3  

EGA64 4  

EGAMONO 5  

IBM8514 6  

HERCMONO 7  

ATT400 8  

VGA 9  

PC3270 10  
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. رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ ٚٙغ اٌوٍُ اٌؾبٌٟ ٚاٌم١ّخ اٌّؼبكح رىْٛ ػلك ٕؾ١ؼ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int getgraphmode(void); 

 :ِضبي

اٌْبّخ اٌؾبٌٟ ٌٍغٙبى ( ّٜٔ)ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ ٚٙغ 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
// getgraphmode returns the current graphics mode 

      int gm; 

      gm = getgraphmode(); 

      printf("current mode: %d", gm); 

 

 ()setgraphmodeكاٌخ   4.1

 

. اٌْبّخ ئٌٝ ّبّخ اٌوٍُ َِٚؼ اٌْبّخ( ّٜٔ)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؼ١١ٓ أٚ رغ١١و ٚٙغ 

 

: ِضبي

اٌوٍُ  ٌٛ أهكٔب رؼ١١ٓ ل١ّخ ٌٍٕظبَ ١ٌٖجؼ فٟ ٚٙغ

: اٌؾً

 :ٔىزت أٞ ِٓ اٌغًّ اٌزب١ٌخ
 setgraphmode(VGAMED); 

setgraphmode(VGAHI); 

 

  ()getdrivenameكاٌخ   5.1
 

. اٍُ اٌّْغً اٌنٞ رُ رؾ١ٍّٗ ؽب١ٌبً ، أٞ رؼ١ل ِإّو ئٌٝ ِْغً اٌوٍُ اٌؾبٌٟرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ لإػبكح 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ
char* getdrivename(void); 

 :ِضبي

. ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ ٔٛع ِْغً اٌوٍُ اٌؾبٌٟ ٌٍغٙبى

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
    char *drivername; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   drivername = getdrivername(); 

   outtextxy(200, 200, drivername); 

 ()grapherrormsgكاٌخ   6.1
 

ٌزؼ١ل ٔٔ هٍبٌخ اٌقطأ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 char *grapherrormsg( int errorcode ); 

 :ِضبي

ٌٛ أهكٔب  ٛجبػخ ٔٔ هٍبٌخ اٌقطأ 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
   int gd, gm, errorcode; 

  detectgraph(&grd,&grm); 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

      errorcode = graphresult(); 

       if(errorcode != grOk)  { 
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          printf("Graphics error: %s\n", grapherrormsg(errorcode)); 

          exit(1);  } 

  ()graphresultكاٌخ   7.1
 

 ٚاٌلاٌخ ()initgraphثؼل اٍزلػبء اٌلاٌخ  errorcodeهِي اٌقطأ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ 

grapherrormsg . كاٌخgraphresult ػ١ل هِي اٌقطأد errorcode رَزمً ٚ. فطأ ػٓ أٞ ػ١ٍّخ هٍُ ٠ؾلس ػٕٙب

. grOkئما ٌُ ٠ؾلس أٞ فطأ ػٓ ػ١ٍّبد اٌوٍُ ٍٛف رؼ١ل . هِي اٌقطأ grapherrormsgاٌلاٌخ 

، ٍٛف رؾًٖ ػٍٝ ِٓ َِبه الإػلاكاد BGIِٓ اٌّغٍل اٌؾبٌٟ أٚ ِغٍل  BGI.*ٌىٟ ٔؾًٖ ػٍٝ فطأ اؽنف ٍِف 

 device drive file not found (EGAVGA.BGI)هٍبٌخ فطأ 
int errorcode = graphresult(); 

      if(errorcode != grOk)  { 

                  printf(grapherrormsg(errorcode); 

              getch(); 

              return 0;   } 

 :اٌم١ّخ اٌّؼبكح
فًْ )ٚفٟ ؽبٌخ ؽلٚس فطأ ( 0)فٟ ٚٙغ إٌغبػ ٌٍؼ١ٍّخ ٟٚ٘ اٌٖفو  error codeرٚغ ل١ّخ  ()initgraph كائّب كاٌخ

رؼ١ل ٔفٌ اٌم١ُ اٌّٛٙؾخ  graphic driver  . ٚgraphresultي   or -5 ,4- ,3- ,2-٠زُ ٚٙغ رؼ١١ٓ اٌم١ُ ( اٌؼ١ٍّخ

: فٟ اٌغلٚي اٌزبٌٟ

 

 

 

 

 

  ()closegraphكاٌخ   8.1

 
 

 (ا١ٌٖٕخاٌْبّخ ) اٌىزبثخ اٌؼبك٠خ ٚاٌؼٛكح ئٌٝ ّبّخ graphics modeاٌوٍُ ( ٔبفنح)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ لإغلاق ّبّخ 

text mode ٍُ٠غت ٚٙؼٙب فٟ ٔٙب٠خ . ٚرَّؼ اٌْبّخ أ٠ٚبً . أٚ اٌْبّخ اٌزٟ وبٔذ ػ١ٍٙب لجً اٍزلػبء ّبّخ اٌو

ح ئٌٝ ٚٙؼٙب اٌنٞ وبٔذ ٘نٖ اٌلاٌخ رٍغٟ ؽغي اٌناووح اٌنٞ رُ ؽغيٖ ِٓ لجً ٔظبَ اٌوٍُ، ٚاٍزوعبع اٌْبُ. اٌوٍُ ثؤبِظ

. ()initgraphػ١ٍٗ لجً اٍزلػبء كاٌخ 

ٚ  ()initgraphئما أهكٔب اٍزقلاَ وً ِٓ اٌْبّخ ا١ٌٖٕخ ّٚبّخ اٌوٍُ فٟ ثؤبِظ، ٠غت اٍزقلاَ اٌلٚاي 

closegraph() فٟ اٌجؤبِظ .

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void closegraph(); 

 :ِضبي

صُ ئغلاق ّبّخ اٌوٍُ اّخ ا١ٌٖٕخ ئٌٝ ّبّخ اٌوٍُ ٚوزبثخ اٌؼجبهح اٌزب١ٌخ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ  ٌٛ أهكٔب اٌزؾ٠ًٛ ِٓ اٌِ

 ..    .Press any key to close the graphics mode ٚاٌؼٛكح ئٌٝ اٌْبّخ ا١ٌٖٕخ

 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   outtext("Press any key to close the graphics mode..."); 

   getch(); 

   closegraph(); 

 

 

 

 :1رله٠ت 

: ِب ٟ٘ ٚظ١فخ اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ

 

#include<stdio.h> 

Constant Name      Number     Meaning  

grNotDetected  -2  Cannot detect a graphics card  

grFileNotFound  -3  Cannot find driver file  

grInvalidDriver  -4  Invalid driver  

grNoLoadMem  -5  Insufficient memory to load driver  
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#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

void main() 

{ 

    int gd=DETECT,gm; 

   initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"€œ); 

   outtext("€œEnter any key to come outside from the graphics mode"€•); 

    getch(); 

  closegraph(); 

printf(“Text Mode ”); 

} 

 

: اٌؾً

. graphics modeئٌٝ ّبّخ اٌوٍُ  text modeاٍزقلِٕب٘ب ٌٍزؾٛي ِٓ اٌْبّخ ا١ٌٖٕخ  ()initgraphاٌلاٌخ 

 .(0 ,0)ٔل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب عاٌوٍُ اٍزقلِٕب٘ب ٌىزبثخ إٌٔ ػٍٝ ّبّخ  ()outtextاٌلاٌخ 

. اٍزقلِٕب٘ب لإغلاق ّبّخ اٌوٍُ ٚالإٔزمبي ئٌٝ اٌْبّخ ا١ٌٖٕخ ()closegraphاٌلاٌخ 

. اٍزقلِٕب٘ب ٌلإٔزظبه ؽزٝ اٌٚغٜ ػٍٝ أٞ ىه ِٓ أىهاه ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ ()getchاٌلاٌخ 

(. ا١ٌٖٕخ)اٍزقلِٕب٘ب ٌىزبثخ إٌٔ ػٍٝ اٌْبّخ اٌؼبك٠خ  ()printfاٌلاٌخ 
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                      :اٌضبٟٔاٌمَُ 
 

ٚغ١و٘ب ِٓ اٌلٚاي ٠ّىٕٕب ا٢ْ اٍزقلاَ كٚاي اٌوٍُ ٌوٍُ الأّىبي ِضً  initgraphثؼل ٘نٖ اٌّملِخ  ٚاٌزؼوف ػٍٝ اٌلاٌخ 

اي إٌّبٍجخ ٚوزبثخ ٚونٌه رؼٍُ و١ف رغ١و الأٌٛاْ ٚاٌقطٛٛ ثبٍزقلاَ اٌلٚ. اٌـ..........إٌمطخ ٚاٌلائوح ٚاٌَّزط١ً ٚاٌقطٛٛ

ٚثؼل مٌه ٠ّىٕه الاٍزّواه لاٍزقلاَ كٚاي اٌٖٛه ِضً . اٌـ....إٌٖٛٓ ثأٔٛاع فطٛٛ ِقزٍفخ ٚرغ١١و اٌؾغُ ٚاٌٍْٛ 

getimage, putimage ف١ّب ٠ٍٟ علٚي  .ٚأف١واً ٠ّىٕٕب ػًّ ثواِظ ه١ٍِٛخ ٚؽووبد ِْٚبه٠غ ٚأٌؼبة. ٌؼًّ اٌؾووخ

. فٟ ٘نا اٌمَُ ٞ ٍٕٛٙؼ ِؼظّٙب ثٍغخ ٍٟ ٚاٌذاٌغب٘يح ثلٚاي اٌوٍُ 
 

 arc 

 bar 

 bar3d 

 circle 

 cleardevice 

 clearviewport 

 closegraph 

 detectgraph 

 drawpoly 

 ellipse 

 fillellipse 

 fillpoly 

 floodfill 

 getarccoords 

 getaspectratio 

 getbkcolor 

 getcolor 

 getdefaultpalette 

 getdrivername 

 getfillpattern 

 getfillsettings 

 getgraphmode 

 getimage 

 getlinesettings 

 getmaxcolor 

 getmaxmode 

 getmaxx 

 getmaxy 

 getmodename 

 getmoderange 

 getpalette 

 getpalettesize 

 getpixel 

 gettextsettings 

 getviewsettings 

 getx 

 gety 

 graphdefaults 

 grapherrormsg 

 _graphfreemem 

 _graphgetmem 

 graphresult 

 imagesize 

 initgraph 

 installuserdriver 

 installuserfont 

 line 

 linerel 

 lineto 

 moverel 

 moveto 

 outtext 

 outtextxy 

 pieslice 

 putimage 

 putpixel 

 rectangle 

 registerbgidriver 

 registerfarbgidriver 

 registerbgifont 

 registerfarbgifont 

 restorecrtmode 

 sector 

 setactivepage 

 setallpalette 

 setaspectratio 

 setbkcolor 

 setcolor 

 setfillpattern 

 setfillstyle 

 setgraphbufsize 

 setgraphmode 

 setlinestyle 

 setpalette 

 setrgbpalette 

 settextjustify 

 settextstyle 

 setusercharsize 

 setviewport 

 setvisualpage 

 setwritemode/li>  

 textheight 

 textwidth 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/arc.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/bar.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/bar3d.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/circle.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/cleardevice.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/clearviewport.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/closegraph.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/detectgraph.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/drawpoly.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/ellipse.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/fillellipse.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/fillpoly.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/floodfill.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getbkcolor.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getcolor.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getdefaultpalette.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getfillpattern.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getfillsettings.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getgraphmode.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getimage.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getlinesettings.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getmaxcolor.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getmaxx.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getmaxy.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getpalette.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getpalettesize.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getpixel.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/getx.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/gety.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/grapherrormsg.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/graphresult.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/imagesize.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/initgraph.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/line.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/linerel.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/lineto.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/moverel.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/moveto.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/outtext.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/outtextxy.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/pieslice.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/putimage.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/putpixel.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/rectangle.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/sector.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setallpalette.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setbkcolor.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setcolor.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setfillpattern.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setfillstyle.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setgraphmode.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setlinestyle.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setpalette.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/settextstyle.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/setviewport.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/textheight.html
http://www.softwareandfinance.com/Turbo_C/Graphics/textwidth.html
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ؽ١ش ٠زىْٛ ٘نا إٌظبَ ِٓ . ٚلجً اٌم١بَ ثؼ١ٍّخ اٌوٍُ ٠غت ِؼوفخ ٔظبَ الإؽلاص١بد اٌنٞ ٠ّضً ِٛلغ اٌوٍُ ثبٌَٕجخ ٌلأّىبي

-y)ٚالإؽلاصٟ اٌٖبكٞ . ٌٍْىً  horizontalاٌنٞ ٠ّضً اٌجؼل الأفمٟ  (x-coordinates)الإؽلاصٟ ا١ٌَٕٟ 

coordinates)  ٞاٌنٞ ٠ّضً اٌجؼل اٌؼّٛكvertical ًٌٍِاٌّٛعٛكح فٟ أػٍٝ ٠َبه  (0 ,0)رجلأ الإؽلاص١بد ثبٌٕمطخ . و

، ٚػٕل ى٠بكح ل١ّخ الإؽلاصٟ ا١ٌَٕٟ ٚصجبد ل١ّخ الإؽلاصٟ اٌٖبكٞ ٠زُ اٌزؾون أفم١بً ثبرغبٖ ٚرلػٝ ٔمطخ الإًٔ اٌْىً

لأٍفً، ٚػٕل ى٠بكح ل١ّخ ا١ّ١ٌٓ، ٚػٕل ى٠بكح ل١ّخ الإؽلاصٟ اٌٖبكٞ ٚصجبد ل١ّخ الإؽلاصٟ ا١ٌَٕٟ ٠زُ اٌزؾون ػّٛك٠بً ئٌٝ ا

. اٌْىً( ِٕزٖف)الإؽلاصٟ ا١ٌَٕٟ ٚاٌٖبكٞ ِؼبً ٠زُ اٌزؾون ثبرغبٖ ِووي 
 

 

 
 

 

 :اٌزبٌٟ ٠ج١ٓ ا١ٌٙىً اٌؼبَ ٌىً اٌجواِظ اٌو١ٍِٛخ ثٍغخ ٍٟ ثؤبِظاي
#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

int main(){ 

   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;  } 

 . graphic mode  ٚgraphic drive٘نا اٌّمطغ اٌجوِغٟ ٠ؼ١ٓ اٌم١ُ الأ١ٌٚخ ئٌٝ 

٠ّٚىٓ اٍزقلاَ ئٞ أٍّبء  graphic driverٚونٌه   graphic modeروِي ٘نٖ الإفزٖبهاد ئٌٝ  gm, gd اٌّزغ١واد

. أفوٜ

٠َزقلَ ٌٍىْف ػٓ عٙبى اٌوٍُ  "graphics.h"اهح ػٓ ِبووٚ ِؼوف فٟ ٍِف اٌزو٠َٚخ ػت DETECTوٍّخ 

 . (وبهد اٌوٍُ اٌّٛعٛك١ِياد اٌزؼوف ػٍٝ ) إٌّبٍت

اٌْبّخ إٌّبٍت ( ّٜٔ)إٌّبٍت، ٚ ٚٙغ  graphic driverأٚرِٛبر١ى١بً رموه ِْغً اٌوٍُ  ()initgraphاٌلاٌخ 

graphic mode ٚٙٛػ اٌْبّخ ٟٚ٘ اٌم١ّخ اٌؼظّٝ ٌللخ. 

. ىهأٞ اٌٚغٜ ػٍٝ  ٠ٓػي( رضج١ذ اٌٖٛهح ػٍٝ اٌْبّخ)رَبػل ػٍٝ الأزظبه ثؼ٘ اٌٛلذ  ()getchاٌلاٌخ 

 .(٠خإٌٔاٌْبّخ )اٌىزبثخ اٌؼبك٠خ أٞ رؾٛي ِٓ ٚٙغ اٌوٍُ ئٌٝ ٚٙغ  graphics modeرغٍك  ()closegraphاٌلاٌخ 

include<graphics.h> اٌوٍُ فٟ اٌجؤبِظ ِىزجخ( ر١ّٚٓ) رَزقلَ لاٍزلػبء .

 

. ثؼل ٘نٖ اٌّملِخ اٌج١َطخ ٚاٌَو٠ؼخ ١ٌٙىً ثؤبِظ اٌوٍُ ؽبْ اٌٛلذ ٌٕزىٍُ ػٓ كٚاي اٌوٍُ ثْىً أوضو رف١ٖلاً 

 

  ()cleardeviceكاٌخ   1.2

 

ٚٚٙغ ا١ٌّْوح ػٍٝ ٔمطخ ٌْٚٛ اٌقٍف١خ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌَّؼ ّبّخ اٌوٍُ ِٓ اٌوٍِٛبد ٚإٌٔ اٌّىزٛة ػ١ٍٙب 

. ٘نٖ اٌلاٌخ ١ٌٌ ٌٙب ِؼبِلاد. فٟ اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ِٓ اٌْبّخ ٚرؼجئخ اٌْبّخ ثٍْٛ اٌقٍف١خ اٌؾبٌٟ  (0 ,0) الإًٔ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void cleardevice(); 

 

(X, Y)  شةنقطة مركز الشا  

 

 

بهذا الإتجاه  Xتزداد قيمة 
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 (0 ,0)  نقطة الأصل

640, 480 
 نظام إحداثيات الشاشة
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 :ِضبي

. فٟ ثؤبِظ ٌَّؼ ّبّخ اٌوٍُ cleardeviceٌٛ أهكٔب اٍزقلاَ اٌلاٌخ 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
   outtext("Press any key to clear the screen."); 

   getch(); 

   cleardevice(); 

   outtext("Press any key to exit..."); 

 :ِلاؽظخ 
. ٌَّؼ ّبّخ اٌوٍُ ()clrscrلا رَزقلَ كاٌخ َِؼ اٌْبّخ ا١ٌٖٕخ 

 

 putpixel)( كاٌخ  2.2

 

، ؽ١ش أْ ِملاه (X, Y)ٌْبّخ  ٚ٘نا اٌّىبْ ٠ّضً ثاؽلاص١بد ا ٌِٝب ع فٟ ِىبٍِْٛٔخ كاٌخ ٌوٍُ ٔمطخ اي ٍٖزقلَ ٘ند

.  Yِٚملاه الإىاؽخ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد ٠ّٚضً ثبٌوِي  Xالإىاؽخ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ٠ّضً ثبٌوِي 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ
void putpixel(int x, int y, int color); 

رّضً ئؽلاص١بد إٌمطخ، ٚ Yٚاٌّزغ١و اٌضبٟٔ  Xاٌّزغ١و الأٚي . اٌٖؾ١ؼ ِزغ١واد ِٓ إٌٛع اٌؼلكٞ 3ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ 

. ٌْٛ إٌمطخهلُ ٠ّضً  Colorٚاٌّزغ١و اٌضبٌش 

 

 :ِضبي

.  x=35, y=45ؽ١ش أْ    (45 ,35)ٌٛ أهكٔب  هٍُ ٔمطخ فٚواء فٟ اٌّىبْ اٌنٞ ئؽلاص١برٗ ا١ٕ١ٌَخ ٚاٌٖبك٠خ ٟ٘ 

 : اٌؾً

 ;putpixel(35, 45, GREEN)                    :             حا٢رٟ عٍّخٔىزت اي

        ;putpixel(x, y, 2)    أٚ  

:  ِلاؽظخ
ئٌٝ ( 0)أٚ ٠ىزت هلُ اٌٍْٛ ؽ١ش أْ الأٌٛاْ ِورجخ ِٓ ٕفو   . Capital lettersأٍّبء الأٌٛاْ رىزت ثأؽوف وج١وح 

 .اٌخ رغ١١و اٌٍْٛاِب ثبلٟ اٌلٚاي فلا ٠ٛعل ثٙب ِزغ١و اٌٍْٛ ٌنا َٔزقلَ ِؼُٙ ك(. 15)

 .ئؽلاص١بد إٌمطخ ٠ّىٓ أْ رىْٛ أػلاك ٕؾ١ؾخ أٚ وَٛه ػْو٠خ

 

أ٠ٚبً ٌوٍُ اٌلٚائو ٚاٌقطٛٛ اٌَّزم١ّخ ٚالأّىبي اٌج١ٚب٠ٚخ ثبٍزقلاَ فٛاهى١ِبد   ٠putpixelّىٓ اٍزقلاَ اٌلاٌخ ٚ

. ِقزٍفخ

 

 :2رله٠ت 

.  putpixelثبٍزقلاَ اٌلاٌخ .  (240 ,320)اٌٖبك٠خ ٟ٘ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ٔمطخ ؽّواء ئؽلاص١برٙب ا١ٕ١ٌَخ ٚ

 
 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

int main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    putpixel(320, 240, RED); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 
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 :3رله٠ت 

ئٌٝ إٌمطخ   (10 ,10)، ِٓ إٌمطخ  putpixelاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ فٜ َِزم١ُ أفمٟ ثٍْٛ أىهق  ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

(200, 10)  .

 

: اٌؾً

 forِضلاً ؽٍمخ ( اٌلٚهاْ)ٌٚٙنا ٍٔغأ ئٌٝ اٍزقلاَ ؽٍمبد اٌزىواه  putpixelئْ ؽً ٘نا اٌَإاي ٠زطٍت رىواه رٕف١ن اٌلاٌخ 

  :.٢رٟػٍٝ إٌؾٛ ا

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 
  

void main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm; 
  

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 
 

   for(int i=10; i<= 200; i++)  

     putpixel(i, 10, BLUE); 
  

   getch(); 

   closegraph(); 

} 

 

 ()getpixelكاٌخ   3.2
 

. (x, y) ئؽلاص١برٗ فٟ أٞ ِٛلغ ػٍٝ اٌْبّخ   (pixel)ٌْٛ إٌمطخ اٌؾبٌٟ هلُ ( ئػبكح) اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝرَزقلَ ٘نٖ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int getpixel (int x, int y); 

 .ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٟ٘ ئؽلاص١بد إٌمطخ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ٚػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد

: ِضبي 

. (0 ,0)ٔمطخ ػٍٝ اٌْبّخ ئؽلاص١برٙب  ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ ٌْٛ

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
  char array[50]; 

   color = getpixel(0, 0); 

  sprintf(array,"color of pixel at (0,0) = %d",color); 

  outtext(array); 

 .ح اٌْبّخفٍفٟأٞ هلُ اٌٍْٛ الأٍٛك، ٚ٘ٛ اٌٍْٛ الإفزواٟٙ ي (0)ٔبرظ ٘نٖ اٌغًّ ٠ىْٛ اٌٖفو 

 

  :4رله٠ت

ػٍٝ  ٔفَٙب ٌْٛ إٌمطخهلُ اػخ ةٛصُ  .(240 ,320)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ٔمطخ ؽّواء ػٍٝ اٌْبّخ ئؽلاص١برٙب 

. اٌْبّخ ِغ هٍبٌخ رٛٙؼ مٌه

 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h>               

void main() 

  { 

               int gd=DETECT, gm, color; 

               char a[50]; 

               initgraph(&gd, &gm,"c:\\tc\\bgi"); 

               putpixel(320, 240, RED); 
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               color=getpixel(320,240); 

               sprintf(a,"color of pixel at location (320,240) is %d",color); 

               outtextxy(30, 100, a); 

                getch(); 

                closegraph(); 

    } 

 

 ()lineكاٌخ   4.2
 لطخ إٌٙب٠خْ ئٌٝ ٔمطخ آفوٜ ػٍٝ اٌْبّخ   (x0, y0)اٌجلا٠خ ِٓ ِىبْ ٔمطخاٌَّزم١ّخ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ اٌقطٛٛ 

(x1, y1)  ْٔٙب٠بد اٌقٜرّضً ٘نٖ إٌمبٛ ثّؼٕٝ أ. 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void line(int x0, int y0, int x1, int y1); 

 .(x1, y1) ٚئؽلاص١بد ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌقٜ (x0,y0)ئؽلاص١بد ٔمطخ ثلا٠خ اٌقٜ  ِزغ١واد ػلك٠خ رّضً 4 كاٌخ ِٟ٘ؼبِلاد ٘نٖ اي
 

. ِزغ١واد ػلك٠خ ٕؾ١ؾخ أٚ وَٛه ػْو٠خِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٠ّىٓ أْ رىْٛ : ِلاؽظخ

ٚئؽلاص١بد فٜ  (480 ,640)ا٠خ ئٌٝ ٔمطخ إٌٗ (0 ,0)اٌْىً اٌزبٌٟ ٠ٛٙؼ ئؽلاص١بد ّبّخ اٌوٍُ اٌزٟ رجلأ ِٓ ٔمطخ الإًٔ 

رّضً ثؼل ٔمطخ ثلا٠خ  Y0ِٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد،  ثلا٠خ اٌقٜ اٌَّزم١ُ رّضً ثؼل ٔمطخ X0َِزم١ُ ؽ١ش أْ 

رّضً ثؼل ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌقٜ اٌَّزم١ُ ِٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه   X1. اٌقٜ اٌَّزم١ُ ِٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد

. ي ثؼل ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌقٜ اٌَّزم١ُ ِٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكادرّش Y1ا١ٌَٕبد، 
 

 
 

 :ِضبي

. (120 ,120)ئٌٝ إٌمطخ  (10 ,10)ٌٛ أهكٔب أْ ٔوٍُ فطبً ِٓ إٌمطخ 
 

 :اٌؾً

          ;line(10, 10, 120,120):   ٔىزت الأِو ا٢رٟ
 

. اٌـ…ٌّضٍش ٚاٌّوثغ ٚاٌَّزط١ً ٚاٌْىً اٌقّبٍٟ ٠ّٚىٓ اٍزقلاَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ الأّىبي ِزؼلكح الأٙلاع  ِضً ا

. ػلح ِواد ٚثٕمبٛ ثلا٠خ ٚٔٙب٠خ ِقزٍفخ lineثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 
 

: 5رله٠ت 

. (100 ,200)ئٌٝ ٔمطخ إٌٙب٠خ   (100 ,100)ِٓ ٔمطخ اٌجلا٠خ  ٌوٍُ فطبً َِزم١ّبً  ثٍغخ ٍٟ اوزت ثؤبِغبً 
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 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 
 

   line(100, 100, 200, 100); 

    getch(); 

   closegraph();   } 

 

 :6رله٠ت 

 ,A(100, 200): ػلح ِواد، ئؽلاص١بد ٔمبٛ هؤًٚ اٌّضٍش ٟ٘ lineاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ِضٍش ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

B(300, 200), C(200, 100) 
 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h>  

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   line(100, 200, 300, 200); 

   line(300, 200, 200, 100); 

   line(200, 100, 100, 200); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;     } 
 

 :ِلاؽظخ
  ٠ٚغت أْ رىزت لجً كاٌخ اٌوٍُ   .()setcolorرغ١١و الأٌٛاْ ٠ّىٓ هٍُ اٌقطٛٛ ثأٌٛاْ ِقزٍفخ ثبٍزقلاَ كاٌخ 

 

 ()setcolorكاٌخ   5.2

 
ٞ رٛفو ٌغخ ً .اٌوٍُ اٌؾبٌٟفٜ  ٌٚزغ١١و ٌّْٛبّخ اٌوٍُ  ػٍٝ (ٌْٛ فٜ اٌوٍُ)ٌزؾل٠ل اٌٍْٛ الأِبِٟ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ 

. اٌؾبٌٟ graphics mode and driver ٔٛع  هلُ، ػلك الأٌٛاْ ٠ؼزّل ػٍٝ لبثٍٗاٌؼل٠ل ِٓ الأٌٛاْ ٚأْ وً ٌْٛ ِزٛفو ٞ

 0أهلبَ الأٌٛاْ اٌّّىٕخ ِٓ .  ()getmaxcolorثبٍزقلاَ اٌلاٌخ اٌّقزٍفخ ٚاٌّزٛفوح ٠ّٚىٓ ِؼوفخ ِغّٛع ػلك الأٌٛاْ 

 :اً ٌْٛ 16ثّغًّ  ثبٌزور١ت ا٢رٟ 15ئٌٝ 
 

BLACK(0), BLUE(1), GREEN(2), CYAN(3), RED(4), MAGENTA(5), BROWN(6), 

LIGHTGRAY(7), DARKGRAY(8), LIGHTBLUE(9), LIGHTGREEN(10), 

LIGHTCYAN(11), LIGHTRED(12), LIGHTMAGENTA(13), YELLOW(14), WHITE(15) 

and BLINK (128). 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ
void setcolor(int color); 

 : ِلاؽظخ
          ;setcolor(RED): ٠ّىٓ وزبثخ اٍُ اٌٍْٛ ث١ٓ الألٛاً ثأؽوف وج١وح ثللاُ ِٓ هلُ اٌٍْٛ وّب ٠ٍٟ

 .اٌٍْٛ الافزواٟٙ ٌقٜ اٌوٍُ ئما ٌُ ٠ؾلك ٘ٛ اٌٍْٛ الأث١٘

: ِضبي

  (200,100) ,(100 ,100): ئما أهكٔب هٍُ فٜ َِزم١ُ ثٍْٛ أؽّو ٔمبٛ ٔٙب٠برٗ ٟ٘

 :ؽًاي

 :اٌزب١ٌخ عًّئىزت ا
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 setcolor(RED)اٚ    ;setcolor(4): وّب ٠ٍٟ ()setcolorاٌوٍُ ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ فٜ ٔؾلك ٌْٛ  .1

 ;line(100, 100, 200, 100): ٔىزت أِو هٍُ اٌقٜ اٌَّزم١ُ وّب ٠ٍٟ .2
 

 :7رله٠ت

لإٔفو  ع أٌٛاْ أٙلاػٗ ٟ٘ الأث١٘، ٚالأؽّو، ٚالأىهق، اةاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ِو
 

  :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   line(100,100,100,200);          /* drawn in white color */  

   setcolor(RED); 

   line(100,200,200, 200);          /* drawn in red color   */ 

   setcolor(1); 

   line(200, 200, 200, 100);        /* drawn in blue color */ 

   setcolor(14); 

   line(200, 100, 100, 100);        /* drawn in yellow color */       

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;     } 

 

 ()circleكاٌخ   6.2
 

. اٌلاٌخ ٌوٍُ كائوح ثؼل رؾل٠ل ٔمطخ ِووي هٍُ اٌلائوح ٚٛٛي ٖٔف لطو٘برَزقلَ ٘نٖ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void circle(int x, int y, int radius); 

٠ّضً ٖٔف لطو   Radius رغ١و اٌؼلكٞٚرّضً ٔمطخ ِووي اٌلائوح ٚاٌُ (X, Y)اٌّزغ١واد اٌؼلك٠خ  ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٟ٘ 

 .اٌلائوح

ّىً اٌزبٌٟ ٠ج١ٓ ٔمطخ ِووي اٌلائوح ٖٚٔف لطواٌلائوح ٚثؼل ٔمطخ اٌّووي ػٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد  ٚثؼل اي

. ٔمطخ اٌّووي ػٓ ٔمطخ الإًٔ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد

 
 :ِضبي

ثٍْٛ أث١٘ ٚفٍف١خ   (240 ,320)ِٚووي٘ب ٔمطخ ِٕزٖف اٌْبّخ  100ئما أهكٔب أْ ٔوٍُ كائوح ٛٛي ٖٔف لطو٘ب 

اء ٍٛك

 :اٌؾً

 ;circle(320, 240, 100)  :                 ٔىزت الأِو ا٢رٟ
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 :8رله٠ت 

ٚٛٛي ٖٔف   (150 ,150)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ كائوح ثٍْٛ أث١٘ ػٍٝ فٍف١خ ٕفواء اؽلاص١بد ٔمطخ ِووي٘ب 

.  70لطو٘ب 
 

 : اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main()    { 

   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

 

   setbkcolor(14); 

   setcolor(15); 

   circle(150, 150, 70); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 

 

  ()getcolorكاٌخ   7.2

 
ٛ اٌوٍُ الإفزواٟٙ ٘ٛ اٌٍْٛ الأث١٘ ٚهلّٗ ٌْٚٛ ؿ هلُ ٌْٛ فٜ اٌوٍُ اٌؾبٌٟ (ئػبكح) ٌٍؾٖٛي ػٍٝ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ

(15) .

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int getcolor(); 

 :ِضبي

ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ ٌْٛ فٜ اٌوٍُ اٌؾبٌٟ ٚٛجبػخ هلّٗ ِغ هٍبٌخ رٛٙؼ مٌه 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
char a[100]; 

int drawing_color = getcolor(); 

sprintf(a,"Current drawing color = %d", drawing_color); 

outtextxy( 10, 10, a ); 

 ()setbkcolorكاٌخ   8.2

 
٠ٕطجك ػٍٝ ٘نٖ اٌلاٌخ وً ِب ٠ٕطجك ٚ graphics modeٌْٛ فٍف١خ اٌوٍُ اٌؾب١ٌخ فٟ ( رغ١١و)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؼ١١ٓ 

ٚأْ ٌْٛ فٍف١خ اٌوٍُ الافزواٟٙ ٘ٛ اٌٍْٛ  .ِٓ ؽ١ش ػلك الأٌٛاْ ٚأهلبِٙب ِٚؼوفخ ألٖٝ ٌْٛ ()setcolorػٍٝ اٌلاٌخ 

 .٠ٚغت أْ رىزت لجً كاٌخ اٌوٍُ .(0)ٚهلّٗ اٌٖفو  ئما ٌُ ٠ؾلك اٌٍْٛ ٠ؼزّل اٌٍْٛ الافزواٟٙ. الأٍٛك
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void setbkcolor(int color); 

 :ِضبي

. ٠خ اٌوٍُ أث١٘ ٚهٍُ فٜ ثٍْٛ أىهقٌٛ أهكٔب  ٚٙغ ٌْٛ فٍف

 

:  ٌؾًا

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
setbkcolor(15);or setbkcolor(WHITE); 

setcolor(1); or setcolor(BLUE); 

line(200, 200, 200, 100); 
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 :9رله٠ت 

، صُ اوزت فٛلٙب اٌؼجبهح (240 ,320)ٚئؽلاص١بد ِووي٘ب  100اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠وٍُ كائوح فٚواء ٖٔف لطو٘ب 

"It is Circle" صُ اٛجغ هلُ ٌْٛ فٜ اٌوٍُ اٌؾبٌٟ ِغ هٍبٌخ رٛٙؼ مٌه  .(300,120)ؽّو ػٕل الإؽلاص١بد ثٍْٛ أ

 .(280,380)أٍفً اٌلائوح ػٕل الإؽلاص١بد 

 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 void main() 

      {              int gd=DETECT, gm, color; 

              char a[50]; 

               initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

                      setcolor(GREEN); 

             circle(320,240,100); 

             setcolor(RED); 

             outtextxy(300,120."It is circle"); 

               color=getcolor(); 

             sprintf(a,"The value of the current drawing color is %d",color); 

             outtextxy(280, 380, a); 

          getch(); 

          closegraph();       } 

 

: 10 رله٠ت

. ءفٚواػٍٝ فٍف١خ ٔزٖف اٌْبّخ، ػٕل ٔمطخ َ 100ٖٔف لطو٘ب  كائوح ث١ٚبءهٍُ ٞاوزت ثؤبِغب ثٍفخ ٍٟ 

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h>  

main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   setbkcolor(GREEN); 

   circle(320, 240, 100); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 

 

  ()getbkcolorكاٌخ   9.2

 
ػٍّبً ثأْ ٌْٛ فٍف١خ ّبّخ اٌوٍُ . ٌْٛ فٍف١خ ّبّخ اٌوٍُ اٌؾب١ٌخ هلُ (ئػبكح)ٌٍؾٖٛي ػٍٝ  رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ

. (0)الإفزواٟٙ ٘ٛ الأٍٛك ٚهلّٗ ٕفو 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
  int getbkcolor(); 

 :ِضبي

.  (10 ,10)ٌٛ أهكٔب ٛجبػخ ٌْٛ فٍف١خ ّبّخ اٌوٍُ ِغ هٍبٌخ رٛٙؼ مٌه ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ػٕل إٌمطخ 

 :اٌؾً

  :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
  char a[100]; 
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   int bkcolor = getbkcolor(); 

   sprintf(a,"Current background color = %d", bkcolor); 

   outtextxy( 10, 10, a); 

 

 :11رله٠ت 

 ,320)ٚٔمطخ ِووي٘ب ِٕزٖف اٌْبّخ ٟٚ٘  100اوزت ثؤبِغبً ٠وٍُ كائوح ث١ٚبء ػٍٝ فٍف١خ فٚواء ٖٔف لطو٘ب 

 .صُ اٛجغ ٌْٛ فٍف١خ ّبّخ اٌوٍُ ِغ هٍبٌخ رٛٙؼ مٌه .(240

 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h>            

 void main() 

  {          int gd=DETECT, gm,bkcolor; 

             char a[50]; 

               initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

               setbkcolor(GREEN); 

               circle(320,240,100); 

               bkcolor=getbkcolor(); 

               sprintf(a,"The value of the current background color is %d",bkcolor); 

               outtextxy(100,240,a); 

               getch(); 

               closegraph();  } 

 

  ()getmaxcolor  كاٌخ  10.2

 
ٌّْغً اٌوٍُ ٚؽبٌخ ّبّخ اٌوٍُ  ػلك٠خ ٢فو ٌْٛ فٟ ٍٍٍَخ الأٌٛاٌٍْؾٖٛي ػٍٝ أٚ ئػبكح ل١ّخ ٘نٖ اٌلاٌخ رَزقلَ 

اٌزٟ رؾزٛٞ ػٍٝ هلُ  أػلاٌّٖٚؼوفخ الأٌٛاْ ٚأهلبِٙب اٌّٛعٛكح ثٍغخ ٍٟ رزجغ اٌمبئّخ . ػبكحً  (15)اٌؾب١ٌخ ٠ٚىْٛ اٌولُ 

لأْ اٌزول١ُ  getmaxcolor()+1 :لأٌٛاْ اٌّٛعٛكح ٌّْغً اٌوٍُ ّٚٔطٗ ٠ؼجو ػٕٙب ثب١ٌٖغخ اٌزب١ٌخا ػلك. اٌٍْٛ ٚاٍّٗ

. ٠ٚ15ٕزٟٙ ثبٌولُ  (0)ث١لأ ِٓ اٌٖفو
 

 : ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 int getmaxcolor(); 

 :ِضبي 

ػٍٝ  Maximum number of colors for current graphics mode and driverإٌٔ ا٢رٟ  ٌٛ أهكٔب وزبثخ

 . ()getmaxcolorّبّخ اٌوٍُ ثٍْٛ رؾًٖ ػ١ٍٗ ِٓ اٍزقلاَ اٌلاٌخ 
 

: اٌؾً
 

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
setcolor(getmaxcolor());  

outtext("Maximum number of colors for current graphics mode and driver"; 
 

 :12رله٠ت 

ثٍْٛ اؽًٖ ػ١ٍٗ ِٓ اٌلاٌخ  "Alquds is the city of peace" اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌطجبػخ إٌٔ ا٢رٟ

getmaxcolor()  صُ اٛجغ هلُ اٌٍْٛ ِغ هٍبٌخ  .100ٚاٌٖبك٠خ  100ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ثبٌّٛلغ اٌنٞ ئعلاص١برٗ ا١ٕ١ٌَخ

 . 240 ,100ر١ٙٛؾ١خ ػٕل إٌمطخ 

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 
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{   int gd = DETECT, gm, maxcolor; 

   char a[50]; 

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   maxcolor = getmaxcolor(); 

   setcolor(maxcolor); 

   outtextxy(100, 100, "Alquds is the city of peace"); 

   sprintf(a,"The maximum color value is:%d",maxcolor); 

   outtextxy(100, 240,a); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;  } 

 

 ()rectangle  كاٌخ  11.2
 

ا١ٌَوٜ  اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخِّضٍخ ثاؽلاص١بد ٚايِؾلكح أٛٛاي الأٙلاع رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ اٌَّزط١لاد اٚ اٌّوثؼبد 

 .ٚاٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void rectangle(int left, int top, int right, int bottom); 

ؽ١ش أْ  .ٌخ ٟ٘ أهلبَ ئؽلاص١بد هٍُ اٌَّزط١ً ِٓ اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ئٌٝ اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌِّٕٝؼبِلاد ٘نٖ اٌلا

ٌٍيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ   Y ٠ّضً ئؽلاص١بد  topاٌّزغ١و .       ٌٍيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ  X ٠ّضً ئؽلاص١بد  leftاٌّزغ١و 

ٜ ِٓح اٌٍٟفٌٍٍٟيا٠ٚخ اي  Y ٠ّضً ئؽلاص١بد  bottomاٌّزغ١و .     ا١ٌّٕٝ ٍف١ٍخٌٍيا٠ٚخ اي  X ٠ّضً ئؽلاص١بد  rightاٌّزغ١و 

 

:  ِلاؽظخ
 .ئما وبْ ٛٛي اٌٍٚغ ػٍٝ اٌّؾٛه ا١ٌَٕٟ ٠َبٚٞ ٛٛي اٌٍٚغ ػٍٝ اٌّؾٛه اٌٖبكٞ ٔؾًٖ ػٍٝ ّىً ِوثغ

اَ اٌلاٌخ ٚرؾل٠ل ٌْٛ فٍف١خ اٌوٍُ ثبٍزقل ()٠ٚsetcolorّىٓ رؾل٠ل ٌْٛ فٜ هٍُ اٌَّزط١ً ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

setbkcolor()   ٠ّٚىٓ رؼجأح الأّىبي اٌّغٍمخ ِضً اٌَّزط١ً ٚاٌّوثغ ٚاٌلائوح ثٍْٛ ثبٍزقلاَ كاٌخfloodfill() .

: ِضبي

ػٍٝ فٍف١خ . (300,200)ٚئؽلاص١برٗ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ  (10 ,10)أث١٘ ئؽلاص١برٗ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ٌٛ أهكٔب هٍُ َِزط١ً 

. ٍٛكاء

 :اٌؾً

 ;rectangle(10, 10, 300,200)              :ٔىزت الأِو ا٢رٟ

 

: 13رله٠ت 

  (100,100)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ َِزط١ً ٌٛٔٗ إٔفو ػٍٝ فٍف١خ ؽّواء ئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ٌٗ 

 . (400,250)ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ ا١ٌّٕٝ اٌَف١ٍخ 

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    setbkcolor(RED); 

   setcolor(YELLOW); 

   rectangle(100,100,400,250); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 
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 ()floodfillكاٌخ   12.2

 
ٚرىزت ثؼل كاٌخ  .ٚ٘ٛ اٌٍْٛ الأث١٘( الإفزواٟٙ)ّٜٚٔ اٌزؼجئخ اٌؾبٌٟ ٌزؼجئخ الأّىبي اٌّغٍمخ ثٍْٛ ٘نٖ اٌلاٌخ رَزقلَ 

. اٌوٍُ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void floodfill(int x, int y, int border); 

فٜ ٌْٛ   borderرغ١وٚاٌُرّضً ئؽلاص١بد ٔمطخ كافً إٌّطمخ اٌّواك رؼجأرٙب ٚ (x, y) اٌّزغ١واد ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٟ٘

ٚئما وبٔذ  . ٚ٘ٛ اٌٍْٛ الافزواٟٙ ٠ؼجأ اٌْىً ثٍْٛ أث١٘ئما ٌُ ٠ؾلك ٌْٛ اٌزؼجئخ  .ٕت اٌٍْٛ ثلافٍٍُٗ إٌّطمخ اٌّواك ه

ّىً ّٜٔ ٌْٛ ٌٚزغ١١و   setfillstyleح ي٠ّٚىٓ اٍزقلاَ اٌلا. إٌمطخ فبهط اٌْىً ٠زُ رؼجئخ إٌّطمخ اٌّؾ١طخ ثبٌْىً

. اٌزؼجئخ

 :ِضبي

  .اٌٍْٛ الإفزواٟٙةٚرؼجأرٙب  100ٚ100ِٚووي٘ب  60لطو٘ب  ٖٔفٔب هٍُ كائوح هكٌٛ أ

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
circle(100, 100, 60);                       

floodfill(101,101, 15);                          ٌْٛborder ٟٙ٠غت أْ ٠ىْٛ ٔفٌ اٌٍْٛ الإفزوا .

 :ِضبي

. أؽّو ٚرؼجأرٙب ثٍْٛ أث١٘، اٌٍْٛ الإفزواٟٙٔب هٍُ اٌلائوح اٌَبثمخ ثٍْٛ هكٌٛ أ

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
setcolor(RED);                               

circle(100, 100, 60);                       

floodfill(101, 101, 4);                        
 

 :14 رله٠ت

اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ  حأؽلاص١بد اٌياٚٞأث١٘ اٌٍْٛ الإفزواٟٙ فو ِٚؼجأ ثٍْٛ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ َِزط١ً ثٍْٛ أٓ

. (200 ,300)ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚب اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ  (100 ,100)
 :اٌؾً  

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   setcolor(14); 

   rectangle(100,100,300,200); 

   floodfill(100,100,YELLOW); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0; } 

 

 ()setfillstyleكاٌخ   13.2

 
ٚرَزقلَ ِغ كاٌخ ر٠ٍٛٓ الأّىبي . ٚروٍُ الأّىبي ثؼل٘ب ِجبّوح .ّٜٔ اٌزؼجئخّٚىً ٌْٛ  ؽل٠لد٘نٖ اٌلاٌخ يرَزقلَ 

 .floodfillإٌٙل١ٍخ 

 . ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void setfillstyle(int pattern, int color); 

ٚف١ّب ٠ٍٟ . اٌزؼجئخّٜٔ  ٠ٌْٛؾلك  colorٚاٌّزغ١و  اٌزؼجئخّٜٔ  ّى٠ًٚؾلك  patternاٌّزغ١و  اٌلاٌخ ٟ٘٘نٖ ِؼبِلاد 

أِب ثبٌَٕجخ ٌلأٌٛاْ وّب ٠ٍٟ، ػٍٝ اٌزٛاٌٟ 12ئٌٝ ٕفو ثلءاً ِٓ ايِورجخً ٚوً ّٜٔ ٠مبثٍٗ هلُ  . الأّٔبٛ اٌّزٛفوح فٟ ٌغخ ٍٟ

 .رُ ر١ٙٛؾٙب ٍبثمبً ف
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EMPTY_FILL(0), SOLID_FILL(1), LINE_FILL(2), LTSLASH_FILL(3), SLASH_FILL(4), 

BKSLASH_FILL(5), LTBKSLASH_FILL(6), HATCH_FILL(7), XHATCH_FILL(8), 

INTERLEAVE_FILL(9), WIDE_DOT_FILL(10), CLOSE_DOT_FILL(11), USER_FILL(12) 

 : ِضبي

 (100 ,100)اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ  حأؽلاص١بد اٌياٚٞ .أؽّو SOLID_FILLِؼجأ ثّٕٜ  فٚوأٌٛ أهكٔب هٍُ َِزط١ً 

. (100 ,300)اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ  ٚئؽلاص١بد

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
setcolor(2);                                

setfillstyle(SOLID_FILL, RED); 

rectangle(100, 100, 300, 200);      

floodfill(100, 100, 2);                  

  

 :15رله٠ت 

ّٜٔ ايّىً ثٍْٛ أث١٘ ِٚؼجأح ة 50ٖٚٔف لطو٘ب  (100 ,100)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ كائوح ِووي٘ب إٌمطخ 

XHATCH_FILL ٌْٖٚٛ أؽّو. 
 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   setcolor(15);   //          ٟٙأٚ ثلٚٔٙب لأْ اٌٍْٛ الأث١٘ ٘ٛ اٌٍْٛ الإفزوا 

   setfillstyle(XHATCH_FILL, RED);   //  setfillstyle(8, RED); 

   circle(100, 100, 50); 

   floodfill(100, 100, WHITE); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;    } 

 

 ()setlinestyleكاٌخ   14.2
 

 .فمٜ USERBIT_LINEاٌوٍُ ّٚٔطٗ فٟ ؽبي اٍزقلاَ إٌٛع  ٍّٚبوخ فٜ هٍُيفٜ ا ٚعْرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؼ١١ٓ 

 .ٚرىٕت لجً كاٌخ اٌوٍُ

 : ٌلاٌخ ٟ٘ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ ا
void setlinestyle( int linestyle, unsigned pattern, int thickness ); 

 

، ٚوً ّٜٔ ٠مبثٍٗ أّٔبٛ  (5)اٌزٟ ٠ٛفو٘ب ِزوعُ ر١وثٛ ٍٟ ٟٚ٘ فَّخ ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ أؽل اٌم١ُ   linestyleّٜٔ اٌقٜ  ٟ٘ ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ

 SOLID_LINE(0), DOTTED_LINE(1), CENTER_LINE(2), DASHED_LINE(3) هلُ ٠لي ػ١ٍٗ 

USERBIT_LINE(4)  ِٟٔغ ّٜٔ اٌقٜ ٍزقلَ فمٜ ٞاٌّؼبًِ اٌضبuser defined  ْٛٚاٌّؼبًِ اٌضبٌش ٠ّضً ٍّبوخ اٌقٜ  ٠ّٚىٓ أْ ٠ى

. ؽ١ش أْ اٌٛاؽل فٜ ػبكٞ ٚاٌضلاس فٜ ١ٍّه .pixel or 3 pixel 1 ػوٗػوٙٙب 

 

: ِضبي

. 3اؽل  ٚونٌه ئما أهكٔب هٍُ فٜ ِٕمٜ  ثَّبوخ هلّٙب ٌٛ أهكٔب هٍُ فٜ ِزمطغ  ثَّبوخ هلّٙب ٚ

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
      setlinestyle(DASHED_LINE, 1, 1); 

      line(left + 20, top + 20, left + 70, top + 70); 

      setlinestyle(DOTTED_LINE, 1, 3); 

      line(left + 70, top + 20, left + 20, top + 70); 
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 :16رله٠ت 

   pixel 200اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ  ػلح فطٛٛ رؾذ ثؼٚٙب  وً فٜ ثّٕٜ ِٓ الأّٔبٛ  اٌّزٛفوح ٛٛي اٌقٜ 
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include<conio.h>  

main() 

{   int gd = DETECT, gm, c , x = 100, y = 50; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    for ( c = 0 ; c < 5 ; c++ ) 

   { 

       setlinestyle(c, 0, 2); 

        line(x, y, x+200, y); 

       y = y + 25; 

   } 

    getch();  

   closegraph(); 

   return 0;   } 

 

  ()outtextكاٌخ   15.2
 

٠ّٚىٓ ئىاؽخ ا١ٌّْوح ِٓ ( ِىبْ ٚعٛك ا١ٌّْوح)ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ  ٌىزبثخ ٔٔ فٟ اٌّىبْ اٌؾبٌٟ 

. ()settextstyleٌٚزغ١١و ٔٛع اٌقٜ َٔزقلَ اٌلاٌخ .  ()movetoاٌلاٌخ ِىبٔٙب ئٌٝ ِىبْ عل٠ل لجً اٌىزبثخ ثبٍزقلاَ
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void outtext(char *string); 

 .اٌوٍُِؼبًِ ٘نٖ اٌلاٌخ ٘ٛ إٌٔ اٌّواك ٛجبػزٗ ػٍٝ ّبّخ 
 

 :ِضبي

ٌْٛ ة .(، ).، الافزواٟٙ ٘ٛ ١ٌٍّْوحػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ػٕل الإؽلاص١بد اٌؾب١ٌخ  Hello Worldٌٛ أهكٔب وزبثخ اٌؼجبهح 

. أىهق
 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
setcolor(1);                                    

outtext("Hello World");              
 

: ِلاؽظخ
 .ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ 'n\'أٚ اٌوِي  printfالأِو  لا رَزقلَ

: 17رله٠ت 

صُ أػل وزبثخ إٌٔ ػٕل ئؽلاص١بد ِٕزٖف  اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌطجبػخ ٔٔ فٟ ِىبْ رٛاعل ا١ٌّْوح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ

. اٌْبّخ

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    outtext("To display text at a particular position on the screen use outtextxy"); 

   moveto(320, 240); 

   outtext("To display text at a particular position on the screen use outtextxy"); 
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   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;    } 

 

 ()outtextxyكاٌخ   16.2

 
 X,Yٌىزبثخ ٔٔ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ فٟ ِىبْ ٠زُ رؾل٠لٖ ثاؽلاص١بد ٘نٖ اٌلاٌخ رَزقلَ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void outtextxy(int x, int y, char *string); 

وزبثزٗ ٌّواك اإٌٔ ٌش صباي رغ١واٌُٚئؽلاص١بد ٔمطخ اٌىزبثخ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ٟٚ٘   X, Yِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ اٌّزغ١واد

. ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ

 

: ِلاؽظخ
 .()outtextٚاٌلاٌخ   ()moveto٘نٖ اٌلاٌخ رمَٛ ثؼًّ اٌلاٌز١ٓ ِؼبً، اٌلاٌخ 

 

 :ِضبي

. (100 ,100)ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ فٟ اٌّٛلغ اٌنٞ ئؽلاص١برٗ   "Hello World"ٌٛ أهكٔب  وزبثخ إٌٔ 

 :اٌؾً

 : ا٢رٟ اٌغٍّخٔىزت 
Outtextxy(100, 100, "Hello World");                                                                          

         أٚ
                                                                                                  int x=200, y=300;                               ًّاٌزب١ٌخ اٌغ  

Outtextxy(x, y, "Hello World); 
 

 :18ة رلهٞ

ػٕل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب ثٍْٛ أؽّو ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ  "outtextxy function"ٌىزبثخ إٌٔ  ٍٟاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ 

. ()outtextxyثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  (100 ,100)
 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm; 

  

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   setcolor(4); 

   outtextxy(100, 100, "Outtextxy function"); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0; 

} 

 

 ()settextstyle  اٌلاٌخ  17.2
 

. ٚؽغُ فٜ إٌٔ ٚارغبٖ وزبثخ إٌٔٔٛع اٌقٜ  ٠وغٟ، ثٛاٍطزٙب ٠ّىٓ د(ِظٙوٖ)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزغ١١و ّىً إٌٔ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void settextstyle( int font, int direction, int charsize); 

اٌّزغ١و أٚ ثىٍّبد أِب   10-0اٌقٜ ٠ٚؼجو ػٕٗ ثولُ ِٓ (  ٔٛع)ٌزؾل٠ل ّٜٔ  fontاٌّزغ١و : ٠ٛعل ٌٍلاٌخ صلاس ِؼبِلاد ٟ٘

direction اٌّزغ١و وٍّبد أِب ةأٚ  ٠ٚ0،1ؼجو ػٕٗ ثولُ ( ػّٛكٞ/أفمٟ)رؾل٠ل ئرغبٖ إٌٔ يcharsize  ٌٜزؾل٠ل ؽغُ اٌق

font size   ِٓ ُوٍّبدةأٚ  10-٠ٚ0ؼجو ػٕٗ ثول .
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 HORIZ_DIR (Left to right) ٚVERT_DIR (Bottom to top) :٠ٚأفن ل١ّز١ٓ ٟ٘  directionاٌّزغ١و

 : ا٢ر١خ ٠ٚأفن أؽل اٌم١ُ fontاٌّؼبًِ 

DEFAULT_FONT(0),    TRIPLEX_FONT(1),    SMALL_FONT(2),    

SANS_SERIF_FONT(3),   GOTHIC_FONT(4),    SCRIPT_FONT(5),   

SIMPLEX_FONT(6),    TRIPLEX_SCR_FONT(7),   COMPLEX_FONT(8),    

EUROPEAN_FONT(9),    BOLD_FONT(10)  
 

  DEFAULT_FONT, HORIZ_DIR and font size of 1ٌٍّؼبِلاد ٟ٘         (اٌزٍمبئ١خ)اٌم١ّخ الافزوا١ٙخ 

 :ِضبي

ػٍٝ ّبّخ  SCRIPT_FONTٚفٜ ٔٛػٗ   7ثْىً أفمٟ ٚثؾغُ هلّٗ  "Welcome Back": ٌٛ أهكٔب وزبثخ اٌؼجبهح 

 .(100 ,100)اٌوٍُ ػٕل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
settextstyle(SCRIPT_FONT, HORIZ_DIR, 7); 

       outtextxy(100,100,"Welcome Back"); 

 

 :19رله٠ت 

ػٕل . ثْىً أفمٟ ثأٔٛاع فطٛٛ ِقزٍفخ ٚأؽغبَ ِقزٍفخ  "Text with different fonts"اوزت ثؤبِغبً ٌىزبثخ اٌؼجبهح 

 . (X, Y)إٌمبٛ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب 

 

 :اٌؾً

 ()outtextِغ اٌلاٌخ  ()movetoٌلاٌخ أٚ ا  ()٠outtextxyّىٓ اٍزقلاَ اٌلاٌخ 

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

main() 

{       int gd = DETECT, gm, x = 25, y = 25, font; 

    initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

    for (font = 0; font <= 10; font++) 

   { 

      settextstyle(font, HORIZ_DIR, font); 

      outtextxy(x, y, "Text with different fonts"); 

      y = y + 25; 

   } 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;  } 

  

 ()moveto  كاٌخ  18.2
 

د ئؽلاص١ب٘نٖ اٌلاٌخ ٌٕمً ا١ٌّْوح ِٓ ِٛلؼٙب اٌؾبٌٟ ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ئٌٝ ِىبْ آفو ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ٠ؾلك ثم١ُ رَزقلَ 

(x,y) عل٠لح .

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void moveto(int x, int y); 

 .  ػٍٝ ِؾٛه ١ٍٓ ِٚؾٛه ٕبك ئؽلاص١بد إٌمطخ اٌغل٠لح مٖ اٌلاٌخ رّضًٖ ِؼبِلاد

 :ِضبي

 (100 ,100)ػٍٝ اٌْبّخ ػٕل الإؽلاص١بد  Computer Graphicsٌٛ أهكٔب وزبثخ اٌؼجبهح 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
Moveto(100, 100);                                                  

Outtext("Computer Graphics");                         
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 :20رله٠ت 

كافً َِزط١ً ٌٛٔٗ أؽّو ثٍْٛ أث١٘   "Alquds Open University"اوزت ثؤبِغب ثٍغخ ٍٟ ٌىزبثخ اٍُ اٌغبِؼخ 

. (200 ,300)اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ  ٚئؽلاص١بد (100 ,100)ٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ِٚؼجأ ثٍْٛ أىهق ٚأؽلاص١بد ا
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm;   

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    setcolor(RED); 

   setfillcolor(SOLID_FILL, BLUE); 

   rectangle(100, 100, 300, 200) 

   floodfill(110, 110, 4); 

   moveto(110, 140); 

   setcolor(15); 

   outtext("Alquds Open University"); 

    getch(); 

   closegraph();   return 0;    } 

 

  ()linetoكاٌخ  19.2

 

أفوٜ عل٠لح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ  ٠زُ ئٌٝ ٔمطخ ( ٚك ا١ٌّْوحِىبْ ٚط)ٌوٍُ فٜ  ِٓ  إٌمطخ اٌؾب١ٌخ ٘نٖ اٌلاٌخ رَزقلَ 

. ٌزؾل٠ل إٌمطخ اٌؾب١ٌخ ()movetoٚرَزقلَ ِغ كاٌخ . (X, Y) ِٓ فلاي ِؼبِلاد اٌلاٌخ رؾل٠ل ِىبٔٙب

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void lineto (int X, int Y) 

 .ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌقٜ اٌّواك هٍّٗ ٛخ اٌغل٠لحإٌك ئؽلاص١بدٟٚ٘  (X,Y) اٌّزغ١واد ٟ٘ ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ

.  ()getx(), getyٌّؼوفخ ئؽلاص١بد إٌمطخ اٌؾب١ٌخ َٔزقلَ اٌلٚاي 

 :ِضبي

ثبٍزقلاَ اٌلٚاي  (240 ,320)ِٕزٖف اٌْبّخ ئٌٝ ٔمطخ  (100 ,100)اٌؾب١ٌخ فٜ َِزم١ُ ِٓ إٌمطخ هٍُ ٌٛ أهكٔب 

lineto(), moveto(). 

: اٌؾً

 :اوزت اٌغًّ ا٢ر١خ
moveto(100, 100); 

lineto(320, 240);   

  

 :21رله٠ت 

أؽلاص١برٗ ِٓ اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ  ()lineto(), movetoثبٍزقلاَ اٌلٚاي ثٍْٛ أؽّو َِزط١ً ٌوٍُ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ 

ثٍْٛ  "()done by linto"صُ اوزت اٌؼجبهح  . (200 ,280)اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ ِٓ  ٚئؽلاص١برٗ (100 ,100)ا١ٌَوٜ 

 .فٟ ِٕزٖف اٌَّزط١ً. إٔفو
 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

      initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

      setcolor(14); 

      moveto(120, 150); 

      outtext("done by lineto()"); 

      setcolor(4); 



25 

 

      moveto(100, 100); 

      lineto(280, 100); 

      lineto(280, 200); 

      lineto(100, 200); 

      lineto(100, 100); 

    getch();  

  closegraph();   return 0;} 

 

  ()linerelكاٌخ   20.2

 

ثؼل ػٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ َِبفخ ِؾلكح ِٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ ئٌٝ ٔمطخ أفوٜ دػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ فٜ 

٠ّىٓ  .ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد َِٚبفخ ِؾلكح ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد ٠ٚزُ ٔمً ا١ٌّْوح ئٌٝ إٌمطخ اٌغل٠لح ٌزٖجؼ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ

 .ٌّؼوفخ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ getx, getyاٍزقلاَ اٌلٚاي 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void linerel(int x, int y); 

 .moverelٚرَزقلَ ِغ . ٟ٘ اٌَّبفخ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ِٚؾٛه اٌٖبكاد ِٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخد ٘نٖ اٌلاٌخ ِؼبِلا

:  ِضبي

 ِٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ (100)ئٌٝ إٌمطخ  اٌزٟ ئؽلاص١برٙب رٕمٔ ثّملاه   (250 ,250)ٌٛ أهكٔب هٍُ فطبً ِٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ 

 linetoأٚ اٌلاٌخ   ()movetoرؾلك ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ . X  ػٍٝ اٌّؾٛه (100)ٚري٠ل ثّملاه  Yػٍٝ اٌّؾٛه 

  :٠ٚزُ ؽَبة ٔمطخ ٔٙب٠خ اٌقٜ  وّب ٠ٍٟ ٠ٚOffsetx, Offsetyؼوف ٘نا اٌّملاه ثّملاه الإىاؽخ  . 
endx = begx + offsetx;                                                                                                                                           

endy = endx + offsety;    

 :اٌؾً

 :ٔىزت الأٚاِو اٌزب١ٌخ
   moveto(250, 250); 

   linerel(100, -100);   

 :ِضبي

 :ِب ٟ٘ اؽلاص١بد اٌقٜ اٌنٞ ٠زُ هٍّٗ ثٛاٍطخ اٌغًّ اٌزب١ٌخ
Moveto(20, 30); 

moverel(100, 30); 

linerel(320, 240); 

 :اٌؾً

 (270 ,320) ,(120,60)ٞ  ئؽلاص١بد اٌقٜ ٖ
 

 :22رله٠ت 

  ()linerelثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  .(100 ,100)ِجزلأً ِٓ إٌمطخ  50اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ِوثغ ثٍْٛ إٔفو ٛٛي ٍٙؼٗ 
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

      setcolor(YELLOW); 

      moveto(100, 100); 

      linerel(50, 0); 

      linerel(0, 50); 

      linerel(-50, 0); 

      linerel(0, -50); 

        getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;} 
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  ()moverelكاٌخ  21.2
 

رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؾو٠ه أٚ ٔمً ا١ٌّْوح ِٓ ِىبْ ئٌٝ آفو ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ثَّبفخ ِؾلكح ثارغبٖ ِؾٛه ا١ٌَٕبد أٚ 

. ِؾٛه اٌٖبكاد  أٚ ولاّ٘ب ِؼبً 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void moverel(int x, int y); 

 .ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ٟ٘ اٌَّبفخ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ٚاٌَّبفخ
 

: ِلاؽظخ
 :وّب ٠ٍٟ ()٠getx(), getyّىٓ ِؼوفخ ئؽلاص١بد إٌمطخ اٌؾب١ٌخ ثبٍزقلاَ اٌلٚاي 

x = getx(); 

y = gety(); 

 :ِضبي

ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ   (50 ,150)ئٌٝ إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب   (100 ,100)ٔمً ا١ٌّْوح ِٓ إٌمطخ اٌؾب١ٌخ ٌٛ أهكٔب 

moverel()   .

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
moveto(100, 100); 

moverel(50, -50); 
 

 :23 رله٠ت

صُ أٔمً . (100 ,100)ػٕل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب   "Moveto Example"اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌىزبثخ اٌؼجبهح 

صُ اوزت اٌؼجبهح  ()moverelثبٍزقلاَ اٌلاٌخ   (150 ,100)ا١ٌّْوح ئٌٝ ِٛلغ عل٠ل ٠زّضً ثبٌٕمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب 

"Moverel Example"  
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm, x, y; 

     initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    moveto(100, 100); 

   outtext("Moveto Example"); 

   moverel(0, 50); 

   outtext("Moverel Example");  

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;} 

  

 ()arcكاٌخ   22.2
 

. ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ (x, y)ِووي ائمطخ ئؽلاص١بد  كائو٠خ، ً الٛأرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void arc(int x, int y, int stangle, int endangle, int radius);   

 endangleٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ  stangleٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ  (x, y) ٚئؽلاص١برٙبِووي ٟ٘ ٔمطخ ايػبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ َ

 . radius ٖٚٔف لطو اٌمًٛ
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 .360ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ  0ٌوٍُ كائوح ثؾ١ش رىْٛ ىا٠ٚخ اٌجلا٠خ ٘نٖ اٌلاٌخ ٠ّٚىٓ اٍزقلاَ 

45ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ ٟٚ٘  (X, Y)اٌْىً اٌزبٌٟ ٠ٛٙؼ ٔمطخ ِووي اٌمًٛ ٟٚ٘ 
0 

180ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ ٟٚ٘ 
0

  
 

: ِضبي

: اٌزب١ٌخلًٛ الأٌٛ أهكٔب هٍُ 

ٖٚٔف  90ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ ٕفو ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ   (100 ,100)ِوويٖ لًٛ 

  35لطوٖ 

ٖٚٔف  180ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ  90ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ  (100 ,100)لًٛ ِوويٖ 

 35لطوٖ 

ٖٚٔف  270ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ  180ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ   (100 ,100)لًٛ ِوويٖ 

  35لطوٖ 

ٖٚٔف  360ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ  270ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ  (100 ,100)لًٛ ِوويٖ 

 35لطوٖ 
 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
      arc(100, 100, 0, 90, 35); 

      arc(100, 100, 90, 180, 35); 

      arc(100, 100, 180, 270, 35); 

      arc(100, 100, 270, 360, 35); 
 

 :24رله٠ت 

. 100ٖٚٔف لطوٖ  45ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ  0ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ   (240 ,320)ِوويٖ إٌمطخ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ لًٛ 
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    arc(320, 240, 0, 45, 100); 

    getch(); 

   closegraph();   return 0;    } 

 

  ()barكاٌخ   23.2
 

ِغ  ()rectangleٌٚٛٙغ ؽلٚك َٔزقلَ اٌلاٌخ . ثلْٚ ؽلٚك ٌٍْىً .ِّزٍئ( ّو٠ٜ)رَزقلَ ٌوٍُ َِزط١ً مٚ ثؼل٠ٓ 

اٌَّزط١ً ثبٌّٕٜ ٚاٌٍْٛ اٌؾبٌٟ ٚ٘ٛ  ٌىٓ ٘نٖ اٌلاٌخ رمَٛ ثزؼجئخ٘نٖ اٌلاٌخ رْجٗ كاٌخ اٌَّزط١ً ٚ .()barاٌلاٌخ 

. setfillstyleٌٚزغ١١و ّٜٔ اٌزؼجئخ ٌْٚٛ اٌزؼجئخ َٔزقلَ اٌلاٌخ . الإفزواٟٙ
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void bar(int left, int top, int right, int bottom); 

  .اص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌِّٕٝؼبِلارٙب ٔفٌ ِؼبِلاد اٌَّزط١ً ٔؾلك ئؽل

 :ِضبي

ٚٚٙغ   marginأىهق ئؽلاص١برٗ ٠زُ ؽَبثٙب ثٕبءً ػٍٝ ئؽلاص١بد اٌْبّخ ٚئػطبء َِبفخ ٌٍٙبِِ  ّو٠ٌٜٛ أهكٔب هٍُ 

 . ()rectangleئٛبه ٌٗ ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
       margin = 100; // 100 pixel margin 

       left = margin; 

       top = margin; 

       bottom = getmaxy() – margin; 
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       right = getmaxx() – margin;  

       // draw a bar with solid fill on blue color  and   use rectangle to have a white color border 

       setfillstyle(SOLID_FILL, BLUE); 

       bar(left, top, right, bottom); 

       rectangle(left, top, right, bottom); 
 

 :25رله٠ت 

 (150 ,100)ئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ  (َِزط١ً ِّزٍئ ثلْٚ ؽلٚك) ّو٠ٜهٍُ ٞاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ 

 .(200 ,200)ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ 
 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   bar(100, 150, 200, 200);        // ِؼجأ ثٍْٛ أث١٘ ٚ٘ٛ اٌٍْٛ الإفزواٟٙ 50ٚػوٙٗ  100ّو٠ٜ ٌٛٛٗ   

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 

 

 ()bar3dكاٌخ   24.2
 

ٌٚزؼجئخ . اٌضبٌش ٚرؼجأ اٌٛعٗ الأِبِٟ فمٜصلاصٟ الأثؼبك ٌٚٙنا فاْ اٌلاٌخ ٌٙب ئؽلاص١بد ٌٍجؼل  (َِزط١ً)ّو٠ٜ رَزقلَ ٌوٍُ 

رؼجئ ثبٌٍْٛ اٌنٞ ٠زُ رؾل٠لح ثٛاٍطخ اٌلاٌخ  ()floodfillاٌلاٌخ  .()floodfillاٌٛعٗ اٌؼٍٛٞ ٚاٌٛعٗ اٌغبٔجٟ َٔزقلَ اٌلاٌخ 

setfillstyle() 
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void bar3d(int left, int top, int right, int bottom, int depth, int topflag); 

ئما وبٔذ , ئما ٌٍْىً ٚعٗ ػٍٛٞ أَ لال١ّزٗ رؾلك   topflagاٌؼّك ٌٍْىً أِب اٌّؼبًِ ٚرّضً  depthاٌّؼبِلاد اٌغل٠لح ٟ٘ 

. ثلْٚ اٌٛعٗ اٌؼٍّٛٞىً ايٚئما وبٔذ ٕفو ٠وٍُ  ٚعٗ ػٌٍْٛٞىً يل١ّزٙب أوجو ِٓ ٕفو ٠ىْٛ 

: ِضبي

ٌْٚٛ اٌٛاعٗ الأِب١ِخ  .ثىًَ ١ٌٖجؼ ّىٍٗ ٠ْجٗ اٌٖٕلٚق 35َِزط١ً ٌٗ ػّك ِملاهٖ ( ّو٠ٜ)أهٍُ ّىلاً  صلاصٟ الأثؼبك 

ٚئؽلاص١بد  (100 ,100)ئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ . أىهق ٚاٌٛاعٗ اٌؼ٠ٍٛخ ٌٛٔٙب إٔفو ٚاٌغبٔت ٌٛٔٗ أفٚو

 (150 ,200)اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ 
 

 draw a 3d bar//                                                                                                                                    :اٌؾً
      setfillstyle(SOLID_FILL, BLUE); 

      bar3d(100, 100, 200, 150, 35, 1);      // floodfill with YELLOW color 

      setfillstyle(SOLID_FILL, YELLOW); 

      floodfill(150, 90, WHITE);      // floodfill with GREEN color 

      setfillstyle(SOLID_FILL, GREEN); 

      floodfill( 210, 125, WHITE); 

 

 :26رله٠ت 

ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ  (100 ,100)ئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠وٍُ َِزط١لاً صلاصٟ الأثؼبك 

 .20ٚػّمٗ  (200 ,200)اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ 

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 
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    bar3d(100, 100, 200, 200, 20, 1); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;     } 

 

: 27ة رلهٞ

. ٠ِٓقزٍفٌْٚٛ ّٜٔ ة٠ٚؼجأ وً َِزط١ً   صلاصٟ الأثؼبكَِزط١لاً  12اوزت ثؤبِغبُ ثٍغخ ٍٟ  ٠وٍُ 
 

 :اٌؾً

  #include<stdio.h> 

  #include<graphics.h> 

  #include<conio.h> 

  void main() 

  { 

              int gd=DETECT, gm,bkcolor; 

           

              initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

              setfillstyle(EMPTY_FILL,YELLOW); 

              bar3d(2,150,100,200,25,1); 

              setfillstyle(SOLID_FILL,RED); 

              bar3d(150,150,250,200,25,1); 

              setfillstyle(LINE_FILL,BLUE); 

              bar3d(300,150,400,200,25,1); 

              setfillstyle(LTSLASH_FILL,GREEN); 

              bar3d(450,150,550,200,25,1); 

              setfillstyle(SLASH_FILL,CYAN); 

              bar3d(2,250,100,300,25,1); 

              setfillstyle(BKSLASH_FILL,BROWN); 

              bar3d(150,250,250,300,25,1); 

              setfillstyle(LTBKSLASH_FILL,MAGENTA); 

              bar3d(300,250,400,300,25,1); 

              setfillstyle(HATCH_FILL,LIGHTRED); 

              bar3d(450,250,550,300,25,1); 

              setfillstyle(XHATCH_FILL,DARKGRAY); 

              bar3d(2,350,100,400,25,1); 

              setfillstyle(INTERLEAVE_FILL,YELLOW); 

              bar3d(150,350,250,400,25,1); 

              setfillstyle(WIDE_DOT_FILL,LIGHTMAGENTA); 

              bar3d(300,350,400,400,25,1); 

              setfillstyle(CLOSE_DOT_FILL,LIGHTGRAY); 

              bar3d(450,350,550,400,25,1); 

              getch(); 

              closegraph();      } 
 

 ()ellipseكاٌخ   25.2
 

. ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ (x, y)ِوويٖ ( لطغ ٔبلٔ) رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void ellipse(int x, int y, int stangle, int endangle, int xradius, int yradius); 

ٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ ٖٚٔف   (x, y)ثم١ُ ِووي اٌْىً ِّضٍخ  ٔمطخ ئؽلاص١بد: اٌلاٌخ ٟ٘٘نٖ ِؼبِلاد 

 . لطو ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكادايلطو ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ٖٚٔف اي

:  ِلاؽظخ
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ٚئلا ٠ىْٛ  .360ىا٠ٚخ اٌجلا٠خ ٠غت أْ رىْٛ ٕفو ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ ٠غت أْ رىْٛ ( ِغٍك) ث١ٚبٚٞ وبِلاً ايّىً ايٌوٍُ 

. اٌْىً لٍٛبً 

45ٚىا٠ٚخ اٌجلا٠خ ٟٚ٘  (X, Y)لطخ ِووي اٌمًٛ ٟٚ٘ اٌْىً اٌزبٌٟ ٠ٛٙؼ ْ
0 

180ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ ٟٚ٘ 
0

ٖٚٔف اٌمطو  

 Yradiusٖٚٔف اٌمطو ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد  Xradiusػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد 
 

 
 :ِضبي

          ;ellipse(320, 240, 0, 240, 50, 100)      :ِب ٘ٛ اٌْىً اٌنٞ ٔؾًٖ ػ١ٍٗ ِٓ الأِو ا٢رٟ

: اٌؾً

 
 

 
 

: ِضبي

ٖٚٔف لطوٖ ػٍٝ  100ٖٚٔف لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد   (200 ,200)ِوويٖ ثٍْٛ أىهق ٌٛ أهكٔب هٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ 

  60ِؾٛه اٌٖبكاد 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
setcolor(BLUE);                                

ellipse(200, 200, 0, 360, 100, 60); 

 :ِضبي

ٖٚٔف  360ٚىا٠خ ٔٙب٠خ اٌوٍُ  270ٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ  (150 ,150)أث١٘ ئؽلاص١بد ِوويٖ  arcٌٛ أهكٔب هٍُ لًٛ 

ٔٙب٠بد اٌمًٛ ِورجطخ . ellipseثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  70ٖٚٔف لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد  100لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد 

 ."Ellipse 270-360 deg": اٌْىً أػٍٝصُ اوزت اٌؼجبهح اٌزب١ٌخ . ثّوويٖ ثقطٛٛ َِزم١ّخ

 :اٌؾً
    setcolor(YELLOW); 

      moveto(150, 150); 

      linerel(100, 0); 

      moveto(150, 150); 

      linerel(0,70); 

      ellipse(150, 150, 270, 0, 100, 70); 

      outtextxy(140, 130, "Ellipse 270-360 deg"); 
 
 

 :28رله٠ت 

ٖٚٔف  50ٖٚٔف لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد  (100 ,100)ٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ ئؽلاص١بد ِوويٖ  اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌو

 . 25لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد 
 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    ellipse(100, 100, 0, 360, 50, 25); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;    } 
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 ()fillellipse  كاٌخ  26.2
 

ٚاٌزٟ  ٌْٚٛ آفو أؽل أّٔبٛ اٌزؼجئخرؼجئزٙب ةأٚ الأث١٘  الإفزواٟٙ ٌْٛاية ٚرؼجئزٗرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ 

. ()٠setfillstyleزُ رؾل٠ل٘ب ثبٌلاٌخ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void fillellipse(int x, int y, int xradius, int yradius); 

اٌمطو ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد ٖٚٔف اٌمطو  فٚٔٔ  (x, y)ٌْىً اٌج١ٚبٚٞيِووي اي ٔمطخاٌلاٌخ ٟ٘ ئؽلاص١بد ٘نٖ ِؼبِلاد 

 .ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد

: ِضبي

ٖٚٔف  (120 ,120)اٌّووي ٟ٘  ئؽلاص١بد   SOLID_FILLثٍْٛ أىهق ِٓ إٌّٜ  ٚرؼجئزٌٗٛ أهكٔب هٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ 

 "fillellipse 0-360 deg"ٚثلافٍٙب اٌؼجبهح   50ٖٚٔف لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه اٌٖبكاد  90لطوٖ ػٍٝ ِؾٛه ا١ٌَٕبد 

 :اٌؾً
      setfillstyle(SOLID_FILL, BLUE); 

      fillellipse(120, 120, 90, 50); 

      outtextxy(35, 120, "fillellipse 0-360 deg"); 

 

: 29رله٠ت 

. ٌْٛ ٚإٌّٜ الافزوا١١ٙٓيثب ػجأاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ّىً ث١ٚبٚٞ َ

 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 int main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    fillellipse(100, 100, 50, 25); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;     } 

 

  ()drawpolyكاٌخ   27.2

 

اٌْىً  ،اٌَّزط١ً ،ِضً اٌّضٍش، اٌّوثغ صلاصخ أٙلاع اٚ أوضو( ٍِٚغ) ِزؼلك الأٙلاع رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ ّىً

. ١٠ٓاٗثبٌٍْٛ ٚإٌّٜ الإفزو .اٌـ .......اٌقّبٍٟ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنا اٌْىً ٟ٘
 void drawpoly( int num, int *polypoints ); 

ئؽلاص١بد اٌوؤًٚ ؽ١ش أْ وً ىٚط ِٓ رّضً أهلبَ ٍٍٍَخ اٌّؼبًِ اٌضبٟٔ  1+  ٌْىًا هؤًٚاٌلاٌخ ٟ٘ ػلك ٘نٖ ِؼبِلاد 

ػلك ))ئماً ػلك الأهلبَ ٠َبٚٞ  (هأً ٚاؽل ِٓ هؤًٚ اٌٍّٚغ)ػٍٝ ِؾٛه ١ٍٓ ِٚؾٛه ٕبك الأهلبَ ٠ّضً ئؽلاص١بد ٔمطخ 

ِٓ الإؽلاص١بد ئٌٝ اٌلاٌخ  n+1ِٓ اٌوؤًٚ ٠غت رّو٠و   nِٓ أعً هٍُ ّىً ِغٍك ثؼلك لأْ . (2(* 1+اٌْىً هؤًٚ 

drawpoly  ؽ١ش أْ آفو ئؽلاص١بد رَبٚٞ أٚي ئؽلاص١بد.  drawpoly( number_of_vertices+1  ,  

sequence_of_polygonpoints ) 
 :ِضبي

   (250,300) ,(350 ,420) ,(420,250)اد هؤٍٚٗ ئؽلاصٟ  ()drawpolyهٍُ ِضٍش ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ ٌٛ أهكٔب 

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
                         points[]={420,250,420,350,250,300,420,250}; 

                         drawpoly(4, points); 

 :٠ّٚىٓ وزبثزٙب أ٠ٚبً ثبٌْىً اٌزبٌٟ
Points[0]=420;points[1]=250;points[2]=420;points[3]=350;points[4]=350;points[5]=300; 

points[6]=420;points[7]=250; 

drawpoly(4,points); 
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: ِضبي

اٌٍّٚغ ٌٛ أهكٔب أْ هٍُ ّىً  :                                ا٢رٟ

 
 

                     []arrayٚفخ ٔٚغ ئؽلاص١بد هؤًٚ اٌٍّٚغ فٟ اٌّٖف drawpolyثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  Pentagonٍِٚغ ثقٌّ أٙلاع 

 :وّب ٠ٍٟ

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
       int array[]={320,240,340,220,360,240,360,280,320,280,320,240};  

      drawpoly(6,array); 
  

 :30رله٠ت 

 ,320,150,420 )       ٞئؽلاص١بد هؤًٚ اٌّضٍش ٖ ()drawpolyاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ِضٍش ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

300, 250, 300) 

 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{ 

   int gd=DETECT,gm,points[]={320,150,420,300,250,300,320,150}; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    drawpoly(4, points); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 

 

 ()fillpolyكاٌخ   28.2
 

٘ب هغ١ٟد٠ّٚىٓ  (الافزوا١١ٙٓ) ثبٌٍْٛ ٚإٌّٜ اٌؾب١١ٌٓ ٚرؼجئزٗ (ٍِٚغ)ِزؼلك الأٙلاع رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ ّىً 

 .setfillstyleثبٍزقلاَ اٌلاٌخ 

 : ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void fillpoly( int num, int *polypoints ); 

  ,  drawpoly        fillpoly( number_of_vertices+1ٔفٌ ِؼبِلاد اٌلاٌخ  مٖ اٌلاٌخٖ لادِؼبَ

sequence_of_polygonpoints ) 
 :ِضبي

 ,(350 ,420) ,(420,250)ٛ الافزوا١١ٙٓ ٚئؽلاص١بد هؤًٚ اٌّضٍش ٟ٘ هٍُ ِضٍش ِؼجأ ثبٌٍْٛ ٚإٌُأْ ٌْٛ أهكٔب 

(250,300) 

: اٌؾً

 :حٔىزت اٌغًّ ا٢رٟ

 ;points[]={320,150,440,340,230,340,320,150}:  ٔؼوف ِٖفٛفخ رؾزٛٞ ػٍٝ ئؽلاص١بد هؤًٚ اٌّضٍش

 ;fillpoly(4, points)                                                                                  :ٔىزت أِو اٌوٍُ ٚاٌزؼجئخ

 :ِضبي

:           ا٢رٟ ٌٛ أهكٔب أْ ٔوٍُ اٌْىً 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
                            array[]={320,240,340,220,360,240,360,280,320,280,320,240}; 

                            fillpoly(6,array); 

 

 

 

http://www.programmingsimplified.com/c/graphics.h/drawpoly
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  :31رله٠ت 

ٟ٘ ٖ ئؽلاص١بد هؤًٚ SOLID_FILLأث١٘ ِؼجأ ثٍْٛ أؽّو ٚثبٌّٕٜ ّىً ٌوٍُ ثٍغخ ٍٟ اوزت ثؤبِغبً 

ػٕل الاؽلاص١بد  "POLY"صُ اوزت وٍّخ  (540,220),(490,270),(510,320),(570,320),(590,270),(540,220)

(515,270)   

 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{ 

   int gd=DETECT,gm,points[]={540,220,590,270,570,320,510,320,490,270,540,220}; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

     setcolor(WHITE);  

     setfillstyle(SOLID_FILL, RED); 

     fillpoly(6, points); 

     outtextxy(515,270,"POLY"); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0; 

} 

 

: 32رله٠ت 

 :ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ الأّىبي اٌّٛٙؾخ فٟ اٌْىً اٌزبٌٟ اوزت ثؤبِغبً 
 

 

 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

int main() 

{ 

    int gd=DETECT, gm; 

    int triangle[8]={20,150, 60,70, 110,150, 20,150}; 

    int rect[10]={150,60, 280,60, 280,150, 150,150, 150,60}; 

    int pentagon[12]={340,150, 320,110, 360,70, 400,110, 380,150, 340,150}; 

    int hexagon[14] ={ 360,260, 340,240, 360,220, 400,220, 420,240, 400,260, 360,260};  
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    int octagon[18]={450,150, 430,120, 430,100, 450,70, 500,70, 520,100, 520,120, 500,150, 450,150}; 

    int poly1[10]={50,400, 50,300, 150,400, 250,300, 250,400 }; 

    int poly2[12]={350,430, 350,390, 430,350, 350,310, 300,410, 350,430 }; 

 

    initgraph(&gd, &gm,NULL); 

     

    outtextxy(150,15, "Polygon Drawing in Graphics.h using drawpoly() & fillpoly().");       

    drawpoly(4,triangle);   

    outtextxy(30,160, "Triangle");       

    drawpoly(5,rect);   

    outtextxy(190, 160, "Rectangle");    

    drawpoly(6,pentagon);   

    outtextxy(330, 160, "Pentagon"); 

    drawpoly(9,octagon); 

    outtextxy(450, 160, "Octagon"); 

    fillpoly(7,hexagon); 

    outtextxy(362, 262, "Hexagon");      

    drawpoly(5,poly1); 

    drawpoly(6,poly2); 

    outtextxy(400, 400, "Polygon"); 

    getch(); 

    closegraph(); 

    return 0; 

} 

 

  ()piesliceكاٌخ    29.2
 

  ٠setfillstyleزُ رؾل٠لٖ ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ رؼجئخ ِؼجأ ثٍْٛ ّٜٚٔ ( لٍٛبً )ِٓ كائوح  اً عيءكائوح أٚ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ 

. ٚئما ٌُ ٠ؾلك ٠زُ اٍزقلاَ اٌٍْٛ ٚإٌّٜ الافزواٟٙ ٚ٘ٛ اٌٍْٛ الأث١٘

 : ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
Pieslice(midx,midy,stangle,endangle,radius); 

ٖٚٔف  endangleٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ  stangleٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ  (x, y)ِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ ئؽلاص١بد ٔمطخ اٌّووي 

  radius  لطواي

: ِلاؽظخ

. كهعخ ٔؾًٖ ػٍٝ كائوح 360ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ ( 0)ئما وبٔذ ىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ ٕفواً 

 :ِضبي

ٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ   (240 ,320)٠ّضً عيءاً ِٓ كائوح  ِؼجأ ثٍْٛ أفٚو ئؽلاص١بد ِوويٖ ولاً هٍُ ُأْ ٌْٛ أهكٔب 

stangle  اٌوٍُ  ٘ب٠خْٚىا٠ٚخ  (0)رَبٚٞ ٕفوendangle   ٖٞٚٚٔف لطوٖ  130رَبradius   ٞٚ٠50َب. 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
Setfillstyle(SOLID_FILL, GREEN); 

Pieslice (320, 240, 0, 135, 50); 

 :ِضبي

:  ا٢رٟ ٌٛ أهكٔب أْ ٔوٍُ اٌْىً 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغٍّخ اٌزب١ٌخ
                                                               pieslice(320,240,0,75,100); 

 

 :33رله٠ت 

  45 ٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ 100ٖٔف لطوٖ  اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ ّىلاً ٠ّضً عيءاً ِٓ كائوح ِؼجأ ثٍْٛ أث١٘

. (200 ,200)ٚئؽلاص١بد ٔمطخ اٌّووي  225ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ 
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 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

              pieslice(200, 200, 45, 225, 100); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;     } 

 

 ()sector   كاٌخ  30.2

 

عيءاً ِٓ ّىلاً ث١ٚب٠ٚبً ِؼجأ ثٍْٛ أٚ ّٜٔ رؼجئخ ٠زُ رؾل٠لٖ ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  أٚث١ٚب٠ٚبً رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌوٍُ ّىلاً 

setfillstyle() ٟٙٚئما ٌُ ٠ؾلك اٌٍْٛ ٠زُ اٍزقلاَ اٌٍْٛ الأث١٘ الإفزوا. 

 :١ٕغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘اي
 void sector( int x, int y, int stangle, int endangle, int xradius, int yradius); 

ٚىا٠ٚخ ثلا٠خ اٌوٍُ ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ ٖٚٔف لطو ِؾٛه ا١ٌَٕبد  (x, y)ِووي هٍُ اٌْىً  ٔمطخِؼبِلاد ٘نٖ اٌلاٌخ 

.  ثأعٔؾًٖ ػٍٝ ّىً ث١ٚبٚٞ وبِلاً َ  (360)ٚىا٠ٚخ إٌٙب٠خ   (0)ثلا٠خ ئما وبٔذ ىا٠ٚخ اي. ٖٚٔف لطو ِؾٛه اٌٖبكاد
 

 :ِضبي

ئؽلاص١بد ٔمطخ ِوويٖ   CLOSE_DOT_FILLٌٛ أهكٔب هٍُ عياً ِٓ ّىلاً ث١ٚب٠ٚبً ِؼجأ ثٍْٛ أفٚو ٚثّٕٜ رؼجئخ 

ٖٚٔف لطو ِؾٛه  (40)ٖٚٔف لطو ِؾٛه ا١ٌَٕبد  (270)ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ  (0)ٚىا٠ٚخ  ثلا٠خ اٌوٍُ   (100 ,100)

 (70,80)ػٕل ئؽلاص١بد إٌمطخ  sector 0-270 degصُ اوزت اٌؼجبهح  . (25)اٌٖبكاد  
 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ ا٢ر١خ
      setfillstyle(CLOSE_DOT_FILL, GREEN); 

      sector(100, 100, 0, 270, 40, 25); 

      outtextxy(70, 80, "sector 0-270 deg"); 

 :ِضبي

:   ا٢رٟ ٌٛ أهكٔب أْ ٔوٍُ اٌْىً 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغٍّخ اٌزب١ٌخ
                                       sector(320,240,0,180,100,50); 

 

 :34رله٠ت 

ٚىا٠ٚخ  ثلا٠خ  (100 ,100)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ  ٍٟ ٌوٍُ ّىلاً  ٠ّضً عيءاً ِٓ  ّىلاً ث١ٚب٠ٚبً ئؽلاص١بد ٔمطخ ِوويٖ  

ِؼجأ ثبٌٍْٛ  (35)ٖٚٔف لطو ِؾٛه اٌٖبكاد   (25)ٖٚٔف لطو ِؾٛه ا١ٌَٕبد  (135)ٚىا٠ٚخ ٔٙب٠خ اٌوٍُ  (0) اٌوٍُ

.  الإفزواٟٙ الأث١٘

 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

    sector(100, 100, 0, 135, 25, 35); 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 
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 ()getxكاٌخ   31.2
 

٠ّٚىٓ  (١ٌٍّْوح الإؽلاص١بد ا١ٕ١ٌَخ ٌٍّٛلغ اٌؾبٌٟ)ِىبْ ا١ٌّْوح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ  ئػبكحرَزقلَ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ أٚ  

  ,()moveto()  moverel رغ١١وٖ ثبٍزقلاَ اٌلٚاي 

 :ٌلاٌخ ٟ٘ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ ا
 int getx(); 

 :ِضبي

ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ الإؽلاص١بد ا١ٕ١ٌَخ ٌّٛلغ ا١ٌّْوح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ 

: اٌؾً

 ()int x = getx   اٌزب١ٌخٔىزت اٌغٍّخ 

 

  ()getyكاٌخ   32.2
 

٠ّىٓ ٚ( ح ٌٍّٛلغ اٌؾبٌٟ ١ٌٍّْوحٕبكٞالإؽلاص١بد اي)رَزقلَ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ أٚ  ِؼوفخ ِىبْ ا١ٌّْوح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ 

  ,()moveto()  moverel رغ١١وٖ ثبٍزقلاَ اٌلٚاي 
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 int gety(); 

 :ِضبي
 

. ٌٛ أهكٔب ِؼوفخ الإؽلاص١بد اٌٖبك٠خ ٌّٛلغ ا١ٌّْوح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ

 

: اٌؾً

    ()int y = getyٔىزت اٌغٍّخ 

 

: 35رله٠ت 

ػٕل إٌمطخ اٌزٟ   This is a test for getx and gety"ٜ ّبّخ اٌوٍُ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌطجبػخ إٌٔ ا٢رٟ ػً

.   70ٚئؽلاص١برٙب اٌٖبك٠خ  50ئؽلاص١برٙب ا١ٕ١ٌَخ 

 

 :اٌؾً

#include <graphics.h> 

#include <conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm; 

     char array[100];  

      initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

      moveto(50, 70);    

   int x = getx(); 

   int y = gety();  

   outtextxy(x, y, "This is a test for getx and gety"); 

   sprintf(array, "Current position of X = %d",x ,"Current position of Y=%d",y); 

   outtextxy(50,90, array) 

    getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;    } 

 

 ()getmaxxكاٌخ   33.2
 

ِْغً اٌوٍُ ػبكح ٠ىْٛ . ّبّخ اٌوٍُٞ ػٍٝ ١ٍٓاي ٌلإؽلاصٟاٌم١ّخ اٌمٖٜٛ  ػبكحرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ أٚ ا

  VGAHI  ٠ىْٛٚ ّٜٚٔ ّبّخ اٌوٍُ  VGAٌّْغً  639



37 

 

 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int getmaxx(); 

  ()getmaxyكاٌخ   34.2
 

 479ِْغً اٌوٍُ ػبكحً ٠ىْٛ . ؽٖٛي ػٍٝ أٚ اٍزوعبع اٌم١ّخ اٌمٖٜٛ ٌّؾٛه ٕبك ٌْبّخ اٌوٍُرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ  ًٌ

 . VGAHIّٜٚٔ ّبّخ اٌوٍُ ٠ىْٛ   VGAٌّْغً 
 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int getmaxy(); 

 :ِلاؽظخ
. ٌْبّخ اٌوٍُٚرَبػل فٟ رؾل٠ل ٔمطخ إٌّزٖف . اٌمٖٜٛ ٘نٖ اٌلٚاي ِف١لح ٌّؼوفخ ؽلٚك  ِٕطمخ اٌوٍُ

: ِضبي

.  ()getmaxx() ,getmaxyٌٛ أهكٔب هٍُ ئٛبه ؽٛي ِٕطمخ اٌوٍُ ٌْبّخ اٌوٍُ َٔزؼ١ٓ ثبٌلٚاي 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغٍّخ ا٢ر١خ
// draw a white color border with rectangle 

rectangle(0,0,getmaxx(),getmaxy()); 
 

 :36رله٠ت 

 200فٟ ِٕزٖف اٌْبّخ ٛٛي ٍٙؼٗ أىهق ِوثغ ٚ .اٌْبّخ ِٕزٖفء فٟ ٔمطخ ٕفوااوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ 

ِووي٘ب  100كافً اٌَّزط١ً ٖٔف لطو٘ب ؽّواء صُ اهٍُ كائوح  فٟ اٌؾً ()getmaxx() , getmaxyاٍزقلَ اٌلٚاي 

: ٚفٜ َِزم١ُ أث١٘ ٠ّضً ٖٔف لطو اٌلائوح ػٍٝ اٌّؾٛه ا١ٌَٕٟ ِٕزٖف اٌْبّخ

 

 : اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 

{   int gd = DETECT, gm, maxx, maxy; 

     initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   maxx = getmaxx(); 

   maxy = getmaxy(); 

   int cx = (0 + maxx())/2;  //center of screen x-axis 

   int cy = (0 + maxy())/2;  //center of screen y-axis 

   putpixel(cx, cy, 14); 

   setcolor(1); 

   rectangle(cx-100, cy-100, cx+100, cy+100); 

   setcolor(4); 

   circle(cx, cy, 100); 

   setcolor(15); 

   moveto(cx, cy); 

   lineto(cx+100, cy ); 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0;   } 

  

 ()textheightكاٌخ   35.2
 

. ح ئهرفبع إٌٔ ثبٌجىًَئػبكرَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ أٚ 

 : ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int textheight(char *string); 

. ِؼبًِ ٘نٖ اٌلاٌخ إٌٔ اٌّواك ِؼوفخ ئهرفبػٗ
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: ِضبي
W=textwidth("graphics programming"); 

 

 ()textwidthكاٌخ   36.2
 

. ػوٗ إٌٔ ثبٌجىًَ ئػبكحَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٍؾٖٛي ػٍٝ أٚ رَزقل

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int textwidth(char *string); 

: ِؼبًِ ٘نٖ اٌلاٌخ إٌٔ اٌّواك ِؼوفخ ػوٙٗ

 :ِضبي
W=textheight("graphics programming"); 

 :ِلاؽظخ
ؽًٖ ػٍٝ أٚثؼل٘ب وّب رُ ر١ٙٛؾٗ ٍبثمبً  ، ٚارغبٖ إٌٌٔزغ١١و ؽغُ إٌٔ، ٚٔٛع اٌقٜ settextstyleاٍزقلَ اٌلاٌخ 

 . اهرفبع ٚػوٗ إٌٔ

 

: 37رله٠ت 

أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ 

 
 

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{  int gd=DETECT, gm,w; 

char arr[100]; 

initgraph(&gd,&gm," "); 

w=textwidth("graphics programming"); 

sprintf(arr,"textwidth of given string=%d",w); 

outtextxy(320,240,arr); 

w=textheight("graphics programming"); 

sprintf(arr,"textheight of given string=%d",w); 

outtextxy(320,260,arr); 

getch(); 

closegraph();   } 

 

: اٌؾً

: ٌزب١ٌخ٠طجغ اٌغًّ ا

 

 

 :ِضبي

ثبلإرغبٖ  5ٚثؾغُ  ّبّخ اٌوٍُ ثٍْٛ إٔفوفٟ ِٕزٖف  crises"   "Palestine is land ofٌٛ أهكٔب وزبثخ إٌٔ ا٢رٟ 

 ."BOLD_FONT"ٚٔٛع  .الأفمٟ
 

: اٌؾً
 

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
Settextstyle(BOLD_FONT, HORIZ_DIR, 5) 

Width = textwidth( "Palestine is land of crises"); 

Height = textheight( "Palestine is land of crises"); 

cx = (0 + getmaxx()) / 2; 

cy = (0 + getmaxy()) / 2; 

setcolor(14); 

outtextxy(cx-(width/2), cy-(height/2), "Palestine is land of crises"); 
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 :38رله٠ت 

ثٍْٛ أىهق فٟ  "This is a test for textheight and textwidth": اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌىزبثخ إٌٔ ا٢رٟ

. ِٕزٖف اٌْبّخ كافً َِزط١ً ِؼجأ ثٍْٛ أؽّو
 

 :اٌؾً
#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 main() 

{    int gd = DETECT, gm, height; 

     initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

     Settextstyle(TRIPLEX_FONT, HORIZ_DIR, 9) 

    height = textheight("This is a test for textheight and textwidth "); 

    width = textheight("This is a test for textheight and textwidth "); 

    cx = (0 + getmaxx()) / 2; 

    cy = (0 + getmaxy()) / 2; 

    setcolor(1); 

    outtextxy(cx-(width/2), cy-(height/2), "This is a test for textheight and textwidth "); 

    setfillstyle(SOLID_FILL,RED);  //fill color 

    rectangle(cx-70,cy-50, cx+70, cy+50); 

    floodfill(cx, cy,15)           //border color 

    getch(); 

    closegraph(); 

    return 0;     } 

 

 ()Setviewportكاٌخ   37.2
 

أٞ ٌؾٖو ػوٗ اٌوٍِٛبد ػٍٝ   .ػٍٝ اٌْبّخ( الأّىبي)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌزؾل٠ل ئؽلاص١بد ِٕطمخ ػوٗ اٌوٍِٛبد 

. عيء ِٓ اٌْبّخ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void setviewport (int left, int top, int right, int bottom, int clip); 

 

د اٌلاٌخ ٟ٘ ئؽلاص١بد ِٕطمخ ػوٗ الأّىبي اٌّّضٍخ ثاؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ٌٍّٕطمخ ٚرٖجؼ ٟ٘ ٔمطخ ِؼبِلا

فٙٛ ٠َزقلَ ٌزؾل٠ل ئما ِب اٌوٍِٛبد ٠زُ لٖٙب  clipأِب اٌّؼبًِ . ٚاٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ ٌٍّٕطمخ (0 ,0)الإًٔ 

ِٕطمخ ؽلٚك ٠ّخ اٌّؼبًِ هلُ غ١و اٌٖفو فأٗ ٠زُ رم١ٍُ وً الأّىبي ِغ ئما وبٔذ ق. ػٕل ؽلٚك ِٕطمخ اٌؼوٗ أَ لا( رم١ٍّٙب)

رَبٚٞ ٕفواً فأٗ ٠زُ  clipٚئما وبٔذ ل١ّخ اٌّؼبًِ . فبٕخ ئما وبْ ؽغُ اٌْىً أوجو ِٓ ؽلٚك ِٕطمخ اٌوٍُ اٌؼوٗ

ىء اٌقوعٟ ظب٘واً لا فبهط ِٕطمخ اٌؼوٗ ٚئما رُ َِؼ ِٕطمخ اٌؼوٗ ٠جمٝ اٌظ ٖ٘و عيءاً ِٓظػوٗ اٌْىً وبِلاً ثؾ١ش ٞ

. ٠َّؼ

 

: ِضبي

هٍُ أ. ٌؼوٗ الأّىبي اٌزٟ ٔوٍّٙب كافً ٘نٖ إٌّطمخ (200 ,200 ,100 ,100) ٌٛ أهكٔب ؽٖو ِٕطمخ اٌوٍُ ثبلإؽلاص١بد

. فٟ ِٕزٖف ٘نٖ إٌّطمخ 55كائوح ٖٔف لطو٘ب 

 

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
   midx = getmaxx()/2; 

   midy = getmaxy()/2; 

   setviewport(midx - 50, midy - 50, midx + 50, midy + 50, 1); 

   circle(50, 50, 55); 
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 ()clearviewportكاٌخ    38.2
 

١ٌٌٚ َِؼ وً   setviewportِٕطمخ اٌؼوٗ اٌزٟ رُ ؽغي٘ب ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ الأّىبي ِٓ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌَّؼ 

 .اٌْبّخ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
void clearviewport(void); 

 :ِلاؽظخ

ٌؼٛكح ئٌٝ اٌٛٙغ ٚا ()setviewportلإٌغبء إٌّطمخ اٌزٟ رُ ؽٖو٘ب ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ  ()graphdefaultsاٍزقلَ اٌلاٌخ 

 .ثاؽلاص١بد اٌْبّخ الإفزوا١ٙخ     ;setviewport(0, 0, 640, 480)أٚ ثبٍزقلاَ اٌلاٌخ . الإفزواٟٙ
 

 :39رله٠ت 

 :م اٌجؤبِظ اٌزبٌٟاٚعل ٔبرظ رٕفٟ
 

# include <conio.h> 

# include <stdio.h> 

# include <graphics.h> 

main() 

{ int g_dr, g_mode; 

 detectgraph(&g_dr, &g_mode); 

 clrscr(); 

 initgraph(&g_dr, &g_mode, "c:\\tc\\bgi"); 

 cleardevice(); 

 outtextxy(0,0, "BINFO SOFTWARE"); 

 setviewport(100,100,150,150,1); 

 getch(); 

 cleardevice(); 

 outtextxy(0,0, "BINFO SOFTWARE"); 

 outtextxy(10,10, "HELLO"); 

 getch(); 

 clearviewport(); 

 cleardevice(); 

 outtextxy(0,0, "BCA"); 

 outtextxy(10,10, "Hi"); 

 getch(); 

 closegraph();      } 

 

 :اٌؾً
 

. ثؼل مٌه ٠زُ َِؼ اٌْبّخ (0 ,0)ػٕل ٔمطخ الإًٔ ٌٍْبّخ ٟٚ٘  "BINFO SOFTWARE"ػجبهح ٠زُ وزبثخ اي

ٚػوٗ اٌؼجبهح اٌَبثمخ ػٕل . (150 ,150)ٚ  (100 ,100)صُ ؽٖو ِٕطمخ ػوٗ اٌوٍِٛبد فٟ إٌّطمخ اٌّؾٖٛهح ث١ٓ 

لأْ ؽغّٙب  ٠ُ اٌنٞ ٠ؾلس ٌٙبفمٜ ثَجت اٌزمً BINFOٍٚٛف ٠زُ وزبثخ الأؽوف  (100 ,100)ٔمطخ الإًٔ اٌغل٠لح ٟٚ٘ 

 ,10)كافً إٌّطمخ اٌزٟ رُ ؽٖو٘ب ػٕل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب  HELLOٚوزبثخ وٍّخ أوجو ِٓ إٌّطمخ اٌزٟ رُ ؽٖو٘ب 

كافً  "Hi"ٚوٍّخ  "BCA"ٚوزبثخ الأؽوف  .َِٚؼ اٌْبّخ. ثؼل مٌه رُ َِؼ إٌّطمخ اٌّؾٖٛهح ِٓ الأّىبي. (10

 .إٌّطمخ اٌّؾٖٛهح

 

: ِضبي

: أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ
 

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 
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void main() 

  {           int gd=DETECT, gm,bkcolor; 

              char a[50]; 

               initgraph(&gd,&gm," "); 

               outtextxy(10,10,"Rectangle in default view port:"); 

               rectangle(10,20,60,40); 

               setviewport(70,70,400,400,1); 

               outtextxy(10,10,"Rectangle in new view port:"); 

               rectangle(10,20,60,40); 

               getch(); 

               closegraph();     } 

 

:               اٌؾً

 

 

 

 

 

 

 ()graphdefaultsكاٌخ   39.2
 

. رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ لاٍزؼبكح ئػلاكاد اٌوٍُ ئٌٝ اٌم١ُ الإفزوا١ٙخ

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void graphdefaults(); 

 :ئػلاكاد اٌوٍُ اٌزٟ رَزوعؼٙب ٟ٘

. setviewportٍِٙب أٞ ئٌغبء ِفؼٛي الأِو ثأن ئٌٝ اٌْبّخ viewport ِٕفن اٌؼوٗ رؼ١١ٓ •

(. 0،0)ا١ٌّْوح ئٌٝ إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب  رؾو٠ه •

. اٌوٌٍُْٚٛ فٜ ، ٌْٛ اٌقٍف١خ، الافزوا١ٙخ ٌٛؽخ الأٌٛاْ ٙجٜ •

. ّىٍٗٚ الافزواٟٙ ّٜٔ اٌزؼجئخ رؼ١١ٓ •

(. ٙجٜ)ِٚؾبماح إٌٔ  اٌقٜ لافزواٟٙرؼ١١ٓ ٔٛع  •
 

: ِضبي

١ٙخ ثؼل أْ لّٕب ثزغ١١و ٌْٛ فٜ اٌوٍُ ئٌٝ أؽّو ٌْٚٛ اٌقٍف١خ ئٌٝ اٌٍْٛ ااد اٌوٍُ ئٌٝ اٌم١ُ الإفزوٌٛ أهكٔب ٚٙغ ئػلاك

صُ الإٔزظبه ؽزٝ ٠زُ اٌٚغٜ ػٍٝ ئٞ ىه  (250 ,250)ػٕل إٌمطخ اٌزٟ ئؽلاص١برٙب  50الإٔفو صُ هٍُ كائوح ٖٔف لطو٘ب 

ؽ١ش رؼ١ل ٌْٛ فٜ اٌوٍُ ٌْٚٛ اٌقٍف١خ ئٌٝ الأث١٘   graphdefaults ثؼل مٌه ٠زُ اٍزلػبء اٌلاٌخ. ِٓ لجً اٌَّزقلَ

.   ٚالأٍٛك

 :اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
   setcolor(RED);   setbkcolor(YELLOW); 

   circle(250, 250, 50);   getch(); 

   graphdefaults(); 

 

 ()getimageكاٌخ   40.2
 

ٌٚٙب ( فٟ اٌناووح( َِزط١ً) ؽفع عيء ِٓ ٕٛهح ِٓ ِٕطمخ ِؾلكح)ئٌٝ اٌناووح ( َِزط١ً)عيء رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌَٕـ 

ثؾبعخ ئٌٝ َِبؽخ وبف١خ . ِؼبِلاد ئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ٚئؽلاص١بد اٌيا٠ٚخ اٌَف١ٍخ ا١ٌّٕٝ ِٚإّو اٌٖٛهح 5

. ٚف ٠زُ َٔقٙبئؽلاص١بد اٌَّزط١ً رؾلك ِٕطمخ اٌْبّخ اٌزٟ ً. رَٕـ ٕٛهح ِٓ اٌْبّخ ئٌٝ اٌناووح .ٌؾفع اٌٖٛهح

Bitmap ١ْ٠و ئٌٝ ِٕطمخ اٌناووح اٌزٟ ٍٛف ٠ٛٙغ ف١ٙب اٌٖٛهح .

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
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void getimage(int left, int top, int right, int bottom, void *bitmap); 

 ()putimageكاٌخ   41.2
 

 getimageرُ ؽفظٙب ٍبثمبً ثبٍزقلاَ الأِو  رٚغ اٌٖٛهح اٌزٟ. ٕٛهح ػٍٝ اٌْبّخ( هٍُ)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌؼوٗ 

 ِٕطمخ اٌناووح اٌزٟ رؾزٛٞ اٌٖٛهح١ْ٠و ئٌٝ  Ptr. ٌٍَّزط١ً فٟ اٌيا٠ٚخ اٌؼ٠ٍٛخ ا١ٌَوٜ ػٍٝ اٌْبّخاٌٖٛهح رَزوعغ 

ٚعٙخ ػٍٝ ٠ؾلك اٌؼ١ٍّخ اٌزٟ رزؾىُ فٟ و١ف١خ ؽَبة ٌْٛ ثىًَ اي OPاٌّؼبًِ . getimageاٌزٟ رُ ؽفظٙب ثبٍزقلاَ 

٠أفن اٌم١ُ  OPاٌّؼبًِ  .ػٍٝ أٍبً اٌجىًَ اٌّٛعٛكح ثبٌفؼً ػٍٝ اٌْبّخ، ٚثىًَ اٌّٖله اٌّمبثٍخ فٟ اٌناووح اٌْبّخ،

 COPY_PUT, XOR_PUT, OR_PUT, AND_PUT,   ٚأNOT_PUT. 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 void putimage(int left, int top, void *ptr, int op); 

 

 ()imagesizeكاٌخ  42.2
 

رؼ١ل ػلك اٌجب٠زبد اٌلاىِخ ٌؾفع اٌٖٛهح ٠َٚزقلَ ِغ .  (ِؼ١ٓ)ٛٝ رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌؾَبة ؽغُ اٌٖٛهح ٌَّزط١ً ِغ

 getimageاٌلاٌخ 

 :ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
 unsigned int imagesize(int left, int top, int right, int bottom); 

 :ِضبي

: ٚػوٙٗ ػٍٝ اٌْبّخ ٌٛ أهكٔب ؽفع ّىً ػٍٝ اٌناووح

: اٌؾً

 :ٔىزت اٌغًّ اٌزب١ٌخ
  circle(200, 200, 50); 

   line(150, 200, 250, 200); 

   line(200, 150, 200, 250); 

  

   int bytes = imagesize(150, 150, 250, 250); 

   sprintf(array, "Number of bytes required to store required area = %d", bytes); 

   outtextxy(10, 280, array); 

     

   void far *image = 0; 

      int sz = imagesize(left, top - 35, right + 35, bottom); 

      image = farmalloc(sz);  

  

     // getimage 

      getimage(left, top - 35, right + 35, bottom, image); 

      putimage(left, bottom + 10, image, NOT_PUT); 

      putimage(left, top - 170, image, COPY_PUT); 

 

 :40رله٠ت 

صُ ٠ٚغ َٔقخ ِٕٗ فٟ اٌناووح ٚثؼل مٌه ٠َزوعغ  (100,200,200,275)اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠وٍُ َِزط١ً أثؼبكٖ 

. (340 ,100) عل٠لحٔمطخ ئؽلاص١بد ػٕل ٠ٚوٍّٗ ػٍٝ اٌْبّخ ِٓ اٌناووح اٌَّزط١ً 
 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

 #include<alloc.h>    

 #include<graphics.h> 

 #include<conio.h> 

 int main() 

 {         int gd=DETECT, gm,size; 

         void far *buf=0; 

         initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

         outtextxy(100,80,"Original  image:"); 

         rectangle(100,200,200,275); 
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         size=imagesize(100,200,200,275); 

         buf=farmalloc(size); 

         getimage(100,200,200,275,buf); 

         outtextxy(100,320,"Captured  image:"); 

         putimage(100,340,buf,COPY_PUT); 

         getch(); 

         closegraph(); 

      return 0; 

} 

  

 ()delayكاٌخ   43.2
 

 second = 1000 1). ٌٛلذ ِؾلك ٠مبً ثب١ٌٍّٟ صب١ٔخ( الإٔزظبه)رَزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ٌٛلف رٕف١ن اٌجؤبِظ 

milliseconds )  ٚأْ اٍزقلاَ اٌلاٌخdelay  (  اٌّىزجخ)٠زطٍت ر١ّٚٓ اٌجؤبِظ ٍِف اٌزو٠َٚخdos.h. 

 

 :٠غخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘أٌ
 void delay(unsigned int); 

 :ِضبي

. صٛأٟ 10ٌٛ أهكٔب أْ ٔقوط ِٓ اٌجؤبِظ ثؼل 

: اٌؾً

. ٔٛأٟ صُ ٠زٛلف ١ِ10ٍٟ صب١ٔخ أٚ  10000ثؼل أْ ٠طجغ إٌٔ اٌجؤبِظ ٠ٕزظو 
 

#include<stdio.h> 

#include<stdlib.h> 

 main() 

{ 

    printf("This c program will exit in 10 seconds.\n");         

  

    delay(10000);                          

     return 0; 

} 

 

  ()kbhitكاٌخ   44.2

 
فٟٙ رمَٛ ثمواءح . ٘نٖ اٌلاٌخ رَزقلَ ػٕل اٌؾبعخ ٌلاٍزّواه فٟ رٕف١ن ػًّ ِب ؽزٝ اٌٚغٜ ػٍٝ أؽل أىهاه ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ

ٚرىْٛ ل١ّزٗ اٌؼلك٠خ ٕفواً ؽزٝ ٠زُ اٌٚغٜ ػٍٝ أؽل أىهاه ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ فززغ١و  keyboard bufferثفو ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ 

ػبكحً ِب َٔزقلَ ٘نٖ اٌلاٌخ ِغ ثواِظ اٌوٍُ اٌزٟ رؾزٛٞ ػٍٝ ؽووخ ٚٔو٠ل   .ل١ّزٗ ثم١ّخ ا٢ٍىٟ ٌٍيه اٌنٞ ٠زُ ٙغطٗ

. ػالاٍزّواه فٟ ػوٗ اٌؾووخ ؽزٝ ٠زُ اٌٚغٜ ػٍٝ أؽل أىهاه ٌٛؽخ اٌّفبرٟ

ٚرؼ١ل ل١ّخ ػلك٠خ . ٘نٖ اٌلاٌخ ١ٌَذ ِؼوفخ ّٙٓ ِغّٛػخ كٚاي ٌغخ ٍٟ اٌّؼ١به٠خ، ٌٚٙنا لا رؼًّ ِغ وً اٌّزوعّبد

. conio.hٟٚ٘ رٕزّٟ ئٌٝ ٍِف اٌزو٠َٚخ  .ٕؾ١ؾخ ١ٌَذ ٕفواً 

: ا١ٌٖغخ اٌؼبِخ ٌٙنٖ اٌلاٌخ ٟ٘
int kbhit(void) 

. ٘نٖ اٌلاٌخ ١ٌٌ ٌٙب ِؼبِلاد

: ِضبي

ؽزٝ ٠زُ ٙغٜ ىه ػٍٝ ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ   ٍزّو فٟ اٌزٕف١نهٔبِظ أْ ٌٞٛ أهكٔب ِٓ اٌت

: اٌؾً

 ٔىزت اٌغٍّخ اٌزب١ٌخ فٟ اٌجؤبِظ
While(!kbhit()) 
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 :اٌضبٌش لَُاي
 رطج١مبد ػٍٝ كٚاي اٌوٍُ

 

 :41كه٠ت د

  :اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ الأّىبي اٌّٛٙؾخ فٟ اٌْىً اٌزبٌٟ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:اٌؾً  

 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{   int gd=DETECT, gm; 

    int poly[12]={350,450, 350,410, 430,400, 350,350, 300,430, 350,450 }; 

    

    initgraph(&gd, &gm, "c:\\tc\\BGI"); 

          circle(100,100,50); 

    outtextxy(75,170, "Circle"); 

    rectangle(200,50,350,150);  

    outtextxy(240, 170, "Rectangle"); 

    ellipse(500, 100,0,360, 100,50); 

    outtextxy(480, 170, "Ellipse"); 

    line(100,250,540,250); 

    outtextxy(300,260,"Line"); 

    sector(150, 400, 30, 300, 100,50); 

    outtextxy(120, 460, "Sector"); 

    drawpoly(6, poly); 

    outtextxy(340, 460, "Polygon"); 

    getch(); 

    closegraph();       } 

 

 

 

 

 



45 

 

 :42رله٠ت 

: اوزت ثؤبِغب ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً اٌزبٌٟ
 

 
 

 :اٌؾً

#include<graphics.h> 

#include<dos.h> 

#include<conio.h> 

void main(void) 

{int gd=DETECT,gm; 

initgraph(&gd,&gm,"C:\\tc\\bgi"); 

int intstar[]={200,200,280,100,360,200,180,120,380,120,200,200}; 

setcolor(2); 

drawpoly(7,intstar); 

setfillstyle(1,3); 

floodfill(280,130,2); 

setfillstyle(2,1); 

floodfill(210,195,2); 

setfillstyle(3,2); 

floodfill(280,110,2); 

setfillstyle(4,5); 

floodfill(350,190,2); 

setfillstyle(5,4); 

floodfill(190,121,2); 

setfillstyle(2,5); 

floodfill(370,121,2); 

setcolor(WHITE); 

outtextxy(330,125,"E"); 

outtextxy(220,125,"B"); 

outtextxy(275,110,"A"); 

outtextxy(240,160,"C"); 

outtextxy(310,160,"D"); 

for(int i=1;i<32;i++) 

{setcolor(i); 

outtextxy(263,135,"QUEST"); 

outtextxy(258,145,"06IT29"); 

delay(600);} 

getch(); 

closegraph(); 

} 
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: 43رله٠ت 

: اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً اٌزبٌٟ
 

 
 :اٌؾً

#include< stdio.h> 

#include< conio.h> 

#include< graphics.h> 

void floodFill4(int,int,int,int); 

void floodFill8(int,int,int,int); 

void main() 

{ 

 int gd=DETECT,gm; 

 int b=0; 

 initgraph(&gd,&gm,""); 

  

 setbkcolor(b); 

 setcolor(BLUE); 

 outtextxy(5,5,"Flood Filling algorithm using 4-connected and 8-connected"); 

 line(100,100,50,100); 

 setcolor(RED); 

 line(100,100,100,150); 

 setcolor(BLUE); 

 line(100,150,50,150); 

 setcolor(GREEN); 

 line(50,100,50,150); 

 floodFill8(53,102,14,b); 

 setcolor(GREEN); 

 circle(200,200,30); 

 setcolor(RED); 

 circle(200,200,50); 

 floodFill4(200,240,5,b); 

getch(); 

} 

void floodFill4(int x,int y,int fill,int old) 

{ 

 int current; 

 current=getpixel(x,y); 

 //delay(100); 

 if(current==old) 

 { 

  putpixel(x,y,fill); 

  floodFill4(x+1,y,fill,old); 

  floodFill4(x-1,y,fill,old); 

  floodFill4(x,y-1,fill,old); 

  floodFill4(x,y+1,fill,old); 



47 

 

 } 

} 

void floodFill8(int x,int y,int fill,int old) 

{ 

 int current; 

 current=getpixel(x,y); 

 if(current==old) 

 { 

  putpixel(x,y,fill); 

  floodFill8(x+1,y,fill,old); 

  floodFill8(x-1,y,fill,old); 

  floodFill8(x,y-1,fill,old); 

  floodFill8(x,y+1,fill,old); 

  floodFill8(x+1,y+1,fill,old); 

  floodFill8(x-1,y+1,fill,old); 

  floodFill8(x-1,y-1,fill,old); 

  floodFill8(x+1,y-1,fill,old); 

 } 

} 

 

 

 :44رله٠ت 

. اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً ا٢رٟ ٠ٚزؾون ثارغبٖ ا١ّ١ٌٓ
 

 
 

 :اٌؾً

#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

#include<graphics.h> 

  

void car(int x, int c, int i_f_y, int i_r_y) 

{ 

    setcolor(c); 

    line(x + 150, 100+i_r_y, x + 242, 100+i_f_y); 

    ellipse(x + 242, 105+i_f_y, 0, 90, 10, 5); 

    line(x + 150, 100+i_r_y, x + 120, 150+i_r_y); 

    line(x + 252, 105+i_f_y, x + 280, 150+i_f_y); 

    line(x + 100, 150+i_r_y, x + 320, 150+i_f_y); 

    line(x + 100, 150+i_r_y, x + 100, 200+i_r_y); 

    line(x + 320, 150+i_f_y, x + 320, 200+i_f_y); 

    line(x + 100, 200+i_r_y, x + 110, 200+i_r_y); 

    line(x + 320, 200+i_f_y, x + 310, 200+i_f_y); 

    arc(x + 130, 200+i_r_y, 0, 180, 20); 

    arc(x + 290, 200+i_f_y, 0, 180, 20); 

    line(x + 270, 200+i_f_y, x + 150, 200+i_r_y); 

    circle(x + 130, 200+i_r_y, 17); 

    circle(x + 290, 200+i_f_y, 17); 
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 } 

   

void main() 

{ 

    int gd = DETECT, gm = DETECT, i = -200; 

    int iy=0, prv_iy=0, prv_iry=0; 

    initgraph(&gd, &gm, ""); 

  

    ellipse(318, 220, 0, 180, 15, 8); 

    line(0,220,640,220); 

    setfillstyle(SOLID_FILL, RED); 

    floodfill(318,215,15); 

    car(i, 15,0,0); 

  

    while (!kbhit()) { 

  car(i++, 0,prv_iy,prv_iry); 

  if(i>0 && i<50) { 

   car(i,15,iy,0); 

   prv_iy = iy; 

   if(i>25){ 

    if(i%2==0) iy++; 

   } else { 

    if(i%2==0) iy--; 

   } 

  } else if(i>160 && i<210) { 

   car(i,15,0,iy); 

   prv_iry = iy; 

   if(i>185){ 

    if(i%2==0) iy++; 

   } else { 

    if(i%2==0) iy--; 

   } 

  } else if(i>500) { 

   break; 

  } else { 

   prv_iy = 0; 

   prv_iry = 0; 

   iy = 0; 

   car(i, 15,0,0); 

  } 

  delay(20); 

    } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :45رله٠ت 
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 .اٌْىً ا٢رٟ ٠ٚزؾون ثارغبٖ ا١ّ١ٌٓ اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ
 

 
 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<dos.h> 

void main() 

{ 

int gd=DETECT,gm,i=-300,j; 

int poly[16]={100,100,250,100,250,50,300,50,325,90,325,140,100,140,100,100}; 

int tpoly[16]={100,100,250,100,250,50,300,50,325,90,325,140,100,140,100,100}; 

initgraph(&gd,&gm,""); 

getch(); 

while(!kbhit()) 

{ 

for(j=0;j<16;j+=2) 

{ 

poly[j]=tpoly[j]+i; 

} 

fillpoly(8,poly); 

setfillstyle(5,7); 

bar(275+i,60,295+i,85); 

setfillstyle(5,8); 

fillellipse(140+i,140,20,20); 

fillellipse(280+i,140,20,20); 

setfillstyle(1,0); 

fillellipse(140+i,140,10,10); 

fillellipse(280+i,140,10,10); 

setcolor(15); 

line(0,160,639,160); 

setcolor(0); 

setfillstyle(1,4); 

delay(20); 

cleardevice(); 

i++; 

if(i>550) 

i=-300; 

} 

closegraph(); 

} 
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 :46رله٠ت 

. ball bouncingاوزت ثؤبِغبً ٌوٍُ اٌْىً ا٢رٟ ٠ٚزؾون ئٌٝ الأػٍٝ صُ ئٌٝ الأٍفً 
 

 
: اٌؾً

 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<dos.h> 

  

void main() 

{ 

    int gd = DETECT, gm = DETECT; 

    int x, y = 0, j, t = 400, c = 1; 

    initgraph(&gd, &gm, ""); 

    setcolor(RED); 

    setfillstyle(SOLID_FILL, RED); 

    for (x = 40; x < 602; x++) { 

 cleardevice(); 

 circle(x, y, 30); 

 floodfill(x, y, RED); 

 delay(40); 

  

 if (y >= 400) { 

     c = 0; 

     t -= 20; 

 } 

 if (y <= (400 - t)) 

     c = 1; 

 y = y + (c ? 15 : -15); 

     } 

  

    getch(); 

} 

 

 :47رله٠ت 

(. ألٛاً ٠يكاك ٖٔف لطو٘ب ٠ٚزغ١و ٌٛٔٙب) اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً ا٢رٟ
 

 
 :اٌؾً
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#include<stdio.h>  

#include<conio.h>  

#include<graphics.h>  

#include<dos.h>  

void main()  

{  

//auto detection  

       int gdriver = DETECT,gmode;  

       int x,y,i;  

       //initialize graphics mode(passed three arguments to initgraph function)  

       initgraph(&gdriver,&gmode,"C:\\Turboc3\\BGI");/*&gdriver is the address of gdriver 

variable,&gmodeis the address of gmode and  

 

,"C:\\Turboc3\\BGI" is the path where BGI files are stored.*/  

          x=getmaxx()/2;  

           y=getmaxy()/2;  

           for(i=30;i<200;i++)  

              {  

                       delay(100);  

                        setcolor(i/10);  

                         arc(x,y,0,180,i-10);  

                }  

getch();  

} 

 

: 48رله٠ت 

رجلأ ِٓ ٔمطخ كافً اٌْىً  فٛاهى١ِخ٘نٖ اي .boundry fillاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠َزقلَ ِفَٙٛ اٌزؼجئخ اٌنٞ ٠لػٝ 

 .أهٍُ اٌْىً اٌنٞ رو٠ل. ي ئٌٝ ٌْٛ ؽلٚك اٌْىً اٌّقزٍفٚرؼجئ إٌّطمخ ثٍْٛ ٠زُ رؾل٠لٖ ٚرَزّو ثبٌزؼجئخ  ؽزٝ رٔ

 

 :اٌؾً
 

 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

 

void boundary_fill(int x, int y, int fcolor, int bcolor) 

{ 

if ((getpixel(x, y) != fcolor) && (getpixel(x, y) != bcolor)) { 

putpixel(x, y, fcolor); 

boundary_fill(x + 1, y, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x - 1, y, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x, y - 1, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x, y + 1, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x + 1, y - 1, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x + 1, y + 1, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x - 1, y - 1, fcolor, bcolor); 

boundary_fill(x - 1, y + 1, fcolor, bcolor); 

} 

} 

void main() 

{ 

int x, y, fcolor, bcolor; 
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clrscr(); 

printf("Enter the seed point (x,y) : "); 

scanf("%d%d", &x, &y); 

printf("Enter boundary color : "); 

scanf("%d", &bcolor); 

printf("Enter new color : "); 

scanf("%d", &fcolor); 

 

int gd = DETECT, gm = DETECT; 

initgraph(&gd, &gm, ""); 

cleardevice(); 

/*  

please ceate your own shapes   

to make a closed area.  

*/ 

boundary_fill(x, y, fcolor, bcolor); 

getch(); 

} 

 

 :49 رله٠ت

: اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً ا٢رٟ
 

 
 

 :اٌؾً

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#define _num 0 

void main(void) 

{clrscr();int gd=DETECT,gm; 

initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

 

line(140,80,480,80); //top horizontal 

line(140,80,72,180); //left point diagonal 

line(480,80,412,180); // right point diagonal -1 

line(480,80,548,180); // right point diagonal -2 

line(72,180,548,180); //mid Hut horizontal 

line(72,180,72,360); //mid Hut horizontal to vertical down 

line(412,180,412,360);//second vertical 

line(548,180,548,360); //third vertical 

line(72,360,548,360); // Bottom Line horizontal 

line(450,250,510,250); //door of the HUT 
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line(450,250,450,360); 

line(510,250,510,360); 

line(462,120,495,120);//window 

line(462,120,462,150); 

line(495,120,495,150); 

line(462,150,495,150); 

getch(); 

closegraph(); 

} 

 

 

 

: 50رله٠ت 

اٌوٍُ ٠جلأ ِٓ اٌْىً اٌلافٍٟ ٠ٕٚزمً ئٌٝ اٌقبهعٟ اٌنٞ ١ٍ٠ٗ . اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ الأّىبي اٌزب١ٌخ ػٍٝ اٌزٛاٌٟ 

: ؽزٝ ٠ىزًّ اٌْىً

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<dos.h> 

void main(void) 

{int gd=DETECT, gm; 

initgraph(&gd,&gm,"C:\\tc\\bgi"); 

int xE=350,yE=200; // Center of the ellipse. 

int xRAD=150,yRAD; 

int STANGLE=0,ENDANGLE=360; 

for(yRAD=0;yRAD<100;yRAD+=10) 

{ellipse(xE,yE,STANGLE,ENDANGLE,xRAD,yRAD); 

delay(2000); 

}//getch(); 

delay(2000); 

clrscr(); 

for(xRAD=0;xRAD<100;xRAD+=10) 

{setcolor(xRAD); 

ellipse(xE,yE,STANGLE,ENDANGLE,xRAD,yRAD); 

delay(2000); 

}getch(); 

closegraph(); 

} 

:51رله٠ت   
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. ٌٍزؼجئخ  boundry fillِفَٙٛ فلَ اٍذٚاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ اٌْىً اٌزبٌٟ 
 

 
 

 :اٌؾً

 

 

#include< stdio.h> 

#include< conio.h> 

#include< graphics.h> 

void BoundaryFill4(int,int,int,int); 

void BoundaryFill8(int,int,int,int); 

void main() 

{ 

 int gd=DETECT,gm; 

 initgraph(&gd,&gm,""); 

  

 setbkcolor(15); 

 setcolor(BLUE); 

 outtextxy(0,0,"Boundary Filling algorithm using 4-connected and 8-connected"); 

 rectangle(50,50,100,100); 

 circle(50,50,30); 

 BoundaryFill8(56,56,5,BLUE); 

 BoundaryFill4(40,40,14,BLUE); 

  

getch(); 

} 

void BoundaryFill4(int x,int y,int fill,int boundary) 

{ 

 int current; 

 current=getpixel(x,y); 

 if((current!=boundary) && (current!=fill)) 

 { 

  putpixel(x,y,fill); 

  BoundaryFill4(x+1,y,fill,boundary); 

  BoundaryFill4(x-1,y,fill,boundary); 

  BoundaryFill4(x,y-1,fill,boundary); 

  BoundaryFill4(x,y+1,fill,boundary); 

 } 

} 

void BoundaryFill8(int x,int y,int fill,int boundary) 

{ 

 int current; 

 current=getpixel(x,y); 

 if((current!=boundary) && (current!=fill)) 

 { 

  

  putpixel(x,y,fill); 

  BoundaryFill8(x+1,y,fill,boundary); 
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  BoundaryFill8(x-1,y,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x,y-1,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x,y+1,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x+1,y+1,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x-1,y+1,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x-1,y-1,fill,boundary); 

  BoundaryFill8(x+1,y-1,fill,boundary); 

 } 

} 

 
 

 :52رله٠ت 

: اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌزطج١ك ػًّ الإّبهح اٌٚٛئ١خ

 :اٌؾً

/* This program will simulate a traffic light */ 

#include<graphics.h> 

 #include<conio.h> 

 #include<dos.h> 

 #include<stdlib.h> 

 main() 

 { 

    int gd = DETECT, gm, midx, midy; 

    initgraph(&gd, &gm, "..\\bgi"); 

 

    midx = getmaxx()/2; 

    midy = getmaxy()/2; 

    setcolor(RED); 

    settextstyle(SCRIPT_FONT, HORIZ_DIR, 3); 

    settextjustify(CENTER_TEXT, CENTER_TEXT); 

    outtextxy(midx, midy-10, "Traffic Light Simulation"); 

    outtextxy(midx, midy+10, "Press any key to start"); 

    getch(); 

    cleardevice(); 

    setcolor(WHITE); 

    settextstyle(DEFAULT_FONT, HORIZ_DIR, 1); 

    rectangle(midx-30,midy-80,midx+30,midy+80); 

    circle(midx, midy-50, 22); 

    setfillstyle(SOLID_FILL,RED); 

    floodfill(midx, midy-50,WHITE); 

    setcolor(BLUE); 

    outtextxy(midx,midy-50,"STOP"); 

    delay(1000); 

    graphdefaults(); 

    cleardevice(); 

    setcolor(WHITE); 

    rectangle(midx-30,midy-80,midx+30,midy+80); 

    circle(midx, midy, 20); 

    setfillstyle(SOLID_FILL,YELLOW); 

    floodfill(midx, midy,WHITE); 

    setcolor(BLUE); 

    outtextxy(midx-18,midy-3,"READY"); 

    delay(2000); 

    cleardevice(); 

    setcolor(WHITE); 
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    rectangle(midx-30,midy-80,midx+30,midy+80); 

    circle(midx, midy+50, 22); 

    setfillstyle(SOLID_FILL,GREEN); 

    floodfill(midx, midy+50,WHITE); 

    setcolor(BLUE); 

    outtextxy(midx-7,midy+48,"GO"); 

    setcolor(RED); 

    settextstyle(SCRIPT_FONT, HORIZ_DIR, 4); 

    outtextxy(midx-150, midy+100, "Press any key to exit..."); 

 

    getch(); 

    closegraph(); 

    return 0; 

 } 

 :53رله٠ت 

: اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٌوٍُ كائوح كافً كائوح ٌزظٙو ثبٌْىً اٌزبٌٟ
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :اٌؾً

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm, x, y, color, angle = 0; 

   struct arccoordstype a, b; 

  

   initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

   delay(2000); 

  

 

   while(angle<=360) 

   { 

      setcolor(BLACK); 

      arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,angle,angle+2,100); 

      setcolor(RED); 

      getarccoords(&a); 

      circle(a.xstart,a.ystart,25); 

      setcolor(BLACK); 
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      arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,angle,angle+2,150); 

      getarccoords(&a); 

      setcolor(GREEN); 

      circle(a.xstart,a.ystart,25); 

      angle = angle+5; 

      delay(50); 

      } 

   getch(); 

   closegraph(); 

   return 0; 

   } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اٌواثغ لَُاي
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 هٍُرطج١مبد ثوِغ١خ ػٍٝ ثؼ٘ فٛاهى١ِبد اي
 

 :54رله٠ت 

 DDAفٛاهى١ِخ                  :أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ئما رُ ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ

 

 

 

 

 

 //c program for dda algorithm : 

#include <dos.h> 

#include <conio.h> 

#include <graphics.h> 

#include <stdio.h> 

#include <math.h> 

int main( ) 

{ 

    float x,y,x1,y1,x2,y2,dx,dy,pixel; 

    int i,gd,gm; 

    printf("Enter the value of x1 : "); 

    scanf("%f",&x1); 

    printf("Enter the value of y1 : "); 

    scanf("%f",&y1); 

    printf("Enter the value of x2 : "); 

    scanf("%f",&x2); 

    printf("Enter the value of y1 : "); 

    scanf("%f",&y2); 

    detectgraph(&gd,&gm); 

    initgraph(&gd,&gm,""); 

    dx=abs(x2-x1); 

    dy=abs(y2-y1); 

    if(dx>=dy) 

    pixel=dx; 

    else 

    pixel=dy; 

    dx=dx/pixel; 

    dy=dy/pixel; 

    x=x1; 

    y=y1; 

    i=1; 

    while(i<=pixel) 

    { 

          putpixel(x,y,1); 

          x=x+dx; 

          y=y+dy; 

          i=i+1; 

          delay(100); 

    } 

    getch(); 

    closegraph(); 

return 0; 



59 

 

} 

 :اٌؾً

 

 

 

 

 

 

 

 

: 55رله٠ت 

 Bresenhamفٛاهى١ِخ                       :أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ئما رُ ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ
 

 

 

 

 

//Line Drawing Algorithm - Bresenham 

 

#include<dos.h> 

#include<math.h> 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

void main() 

{ 

      int gd = DETECT, gm; 

      int dx, dy, p, end; 

      float x1, x2, y1, y2, x, y; 

      initgraph(&gd, &gm, "c:\tc\bgi"); 

      printf("Enter Value of X1: "); 

      scanf("%f", &x1); 

      printf("Enter Value of Y1: "); 

      scanf("%f", &y1); 

      printf("Enter Value of X2: "); 

      scanf("%f", &x2); 

      printf("Enter Value of Y2: "); 

      scanf("%f", &y2); 

      dx = abs(x1 - x2); 

      dy = abs(y1 - y2); 

      p = 2 * dy - dx; 

      if(x1 > x2) 

      { 

            x = x2; 

            y = y2; 

            end = x1; 

      } 

      else 

      { 

            x = x1; 

            y = y1; 

            end = x2; 

      } 



60 

 

      putpixel(x, y, 10); 

      while(x < end) 

      { 

            x = x + 1; 

            if(p < 0) 

            { 

                  p = p + 2 * dy; 

            } 

            else 

            { 

                  y = y + 1; 

                  p = p + 2 * (dy - dx); 

            } 

            putpixel(x, y, 10); 

     delay(50); 

      } 

      getch(); 

      closegraph(); 

} 

: اٌؾً

 

 

 

 

 

 

 

 

: 56رله٠ت 

 :أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ئما رُ ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ

 

 

 

 

 

   // Bresenham's Circle Drawing Algorithm 

# include<dos.h> 

# include<stdio.h> 

# include<conio.h> 

# include<graphics.h> 

void main() 

{ 

            int gd=DETECT,gm,xc,yc,r,x,y,Pk; 

            clrscr(); 

            initgraph(&gd,&gm,"c:\\turboc3\\bgi"); 

            printf("*** Bresenham's Circle Drawing Algorithm ***\n"); 

            printf("Enter the value of Xc\t"); 

            scanf("%d",&xc); 

            printf("Enter the value of yc\t"); 

            scanf("%d",&yc); 

            printf("Enter the Radius of circle\t"); 

            scanf("%d",&r); 

            x=0; 
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            y=r; 

            putpixel(xc+x,yc-y,1); 

            Pk=3-(2*r); 

            for(x=0;x<=y;x++) 

            { 

                        if (Pk<0) 

                        { 

                                   y=y; 

                                    Pk=(Pk+(4*x)+6); 

                        } 

                        else 

                        { 

                                    y=y-1; 

                                    Pk=Pk+((4*(x-y)+10)); 

                        } 

                        putpixel(xc+x,yc-y,7); 

                        putpixel(xc-x,yc-y,7); 

                        putpixel(xc+x,yc+y,7); 

                        putpixel(xc-x,yc+y,7); 

                        putpixel(xc+y,yc-x,7); 

                        putpixel(xc-y,yc-x,7); 

                        putpixel(xc+y,yc+x,7); 

                        putpixel(xc-y,yc+x,7); 

                        delay(100); 

            } 

            getch(); 

} 

: اٌؾً

 

 

 

 

 

 

 

 

 :57رله٠ت 

 : أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ئما رُ ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ

 

 

 

 

 

 

 

//   Ellipse Generating Mid-Point Algorithm 

#include<dos.h> 

 #include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<math.h> 

void disp(); 

float x,y; 
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int xc,yc; 

void main() 

{ 

                int gd=DETECT,gm,a,b; 

                float p1,p2; 

                clrscr(); 

                initgraph(&gd,&gm,"c:\\turboc3\\bgi"); 

                printf("*** Ellipse Generating Algorithm ***\n"); 

                printf("Enter the value of Xc\t"); 

                scanf("%d",&xc); 

                printf("Enter the value of yc\t"); 

                scanf("%d",&yc); 

                printf("Enter X axis length\t"); 

                scanf("%d",&a); 

                printf("Enter Y axis length\t"); 

                scanf("%d",&b); 

                x=0;y=b; 

                disp(); 

               p1=(b*b)-(a*a*b)+(a*a)/4; 

                while((2.0*b*b*x)<=(2.0*a*a*y)) 

                { 

                                x++; 

                                if(p1<=0) 

                                p1=p1+(2.0*b*b*x)+(b*b); 

                                else 

                                { 

                                                y--; 

                                                p1=p1+(2.0*b*b*x)+(b*b)-(2.0*a*a*y); 

                                } 

                                disp(); 

                                x=-x; 

                                disp(); 

                                x=-x; 

                                delay(50); 

                } 

                x=a; 

                y=0; 

                disp(); 

                p2=(a*a)+2.0*(b*b*a)+(b*b)/4; 

                while((2.0*b*b*x)>(2.0*a*a*y)) 

                { 

                                y++; 

                                if(p2>0) 

                                p2=p2+(a*a)-(2.0*a*a*y); 

                                else 

                                { 

                                                x--; 

                                                p2=p2+(2.0*b*b*x)-(2.0*a*a*y)+(a*a); 

                                } 

                                disp(); 

                                y=-y; 

                                disp(); 

                                y=-y; 

                                delay(50); 



63 

 

                } 

                getch(); 

                closegraph(); 

} 

void disp() 

{ 

                putpixel(xc+x,yc+y,7); 

                putpixel(xc-x,yc+y,7); 

                putpixel(xc+x,yc-y,7); 

                putpixel(xc+x,yc-y,7); 

} 

: اٌؾً

 

 

 

 

 

 

: 58رله٠ت 

:أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ئما رُ ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ  

 

 
 

#include<graphics.h> 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

  

  

void scale( int figure[], int edges, int dx, int dy, int cx, int cy ) 

{ 

 for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  figure[2*i] = (figure[2*i] - cx) * dx + cx; 

  figure[2*i+1] = (figure[2*i+1] - cy) * dy + cy; 

 } 

} 

  

void main() 

{ 

 int figure[20], edges; // A Figure with Max 10 edges. 

 int dx, dy, cx=0, cy=0;  

 int gd = DETECT, gm; 

 clrscr(); 

  

 printf( "Number of edges: " ); 

 scanf( "%d", &edges ); 
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 for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  printf( "Enter edge (x%d,y%d) : ", i , i ); 

  scanf( "%d %d", &figure[2*i], &figure[2*i+1] ); 

 } 

 figure[2*i] = figure[0]; 

 figure[2*i+1] = figure[1]; 

 edges += 1; 

  

 printf( "Enter dx: "); 

 scanf( "%d", &dx); 

 printf( "Enter dy: "); 

 scanf( "%d", &dy); 

  

 printf( "Enter the center of scaling: \n"); 

 printf( "cx: "); 

 scanf( "%d", &cx); 

 printf( "cy: "); 

 scanf( "%d", &cy); 

  

 initgraph( &gd, &gm, "" ); 

 cleardevice(); 

 setbkcolor(WHITE); 

  

 setcolor(GREEN); 

 setlinestyle(SOLID_LINE, 0, 3); 

 drawpoly( edges, figure ); 

 getch(); 

  

 scale(figure,edges,dx,dy,cx,cy); 

  

 setcolor(RED); 

 drawpoly( edges, figure ); 

 getch(); 

} 

 

 

: اٌؾً

 

 

 

 
 

 

 59رله٠ت 
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: أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ثؼل ئكفبي اٌم١ُ اٌزب١ٌخ
 

 
 

#include<graphics.h> 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<math.h> 

   

void rotate( int figure[], int edges, double angle, int cx, int cy ) 

{ 

 double x, y; 

 angle = -1 * (angle*3.14/180); 

 double cos_a = cos(angle); 

 double sin_a = sin(angle); 

  

 for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  x = figure[2*i] - cx; 

  y = figure[2*i+1] - cy; 

  figure[2*i] = ceil( (x * cos_a) - (y * sin_a) + cx ); 

  figure[2*i+1] = ceil( (x * sin_a)+(y * cos_a) + cy ); 

 } 

} 

  

void main() 

{ 

 int figure[20], edges;  // A Figure with Max 10 edges. 

 double angle; 

 int cx=0, cy=0; 

 int gd = DETECT, gm; 

 initgraph( &gd, &gm, "" ); 

 int max_y = getmaxy(); 

 clrscr(); 

 cleardevice(); 

  

 printf( "Number of edges: " ); 

 scanf( "%d", &edges ); 

  

 for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  printf( "Enter edge (x%d,y%d) : ", i , i ); 

  scanf( "%d %d", &figure[2*i], &figure[2*i+1] ); 

 } 

 figure[2*i] = figure[0]; 

 figure[2*i+1] = figure[1]; 

 edges += 1; 
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 printf( "Enter angle of rotation in degrees: "); 

 scanf( "%lf", &angle); 

  

 printf( "Enter the center of rotation: \n"); 

 printf( "cx: "); 

 scanf( "%d", &cx); 

 printf( "cy: "); 

 scanf( "%d", &cy); 

 cy = max_y - cy; 

  

 cleardevice(); 

 setbkcolor(WHITE); 

  

 setcolor(GREEN); 

 setlinestyle(SOLID_LINE, 0, 3); 

 drawpoly( edges, figure ); 

 getch(); 

  

 for(int i=0; i < edges; i++) 

  figure[2*i+1] = max_y - figure[2*i+1]; 

 rotate(figure,edges,angle,cx,cy); 

 for(int i=0; i < edges; i++) 

  figure[2*i+1] = max_y - figure[2*i+1]; 

  setcolor(RED); 

 drawpoly( edges, figure ); 

 getch(); 

} 

 :اٌؾً

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: 60رله٠ت 

: أٚعل ٔبرظ رٕف١ن اٌجؤبِظ اٌزبٌٟ ثؼل ئكفبي اٌج١بٔبد اٌزب١ٌخ
 

 
 

 

#include<graphics.h> 
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#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

 void translation( int figure[], int edges, int dx, int dy ) 

{ 

 for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  figure[2*i] += dx; 

  figure[2*i+1] += dy; 

 } 

} 

 void main() 

{ 

 int figure[20], edges, dx, dy; // A Figure with Max 10 edges. 

 int gd = DETECT, gm; 

 clrscr(); 

  printf( "Number of edges: " ); 

 scanf( "%d", &edges ); 

  for(int i=0; i < edges; i++) 

 { 

  printf( "Enter edge (x%d,y%d) : ", i , i ); 

  scanf( "%d %d", &figure[2*i], &figure[2*i+1] ); 

 } 

 figure[2*i] = figure[0]; 

 figure[2*i+1] = figure[1]; 

 edges += 1; 

  printf( "Enter dx: "); 

 scanf( "%d", &dx); 

 printf( "Enter dy: "); 

 scanf( "%d", &dy); 

  

 initgraph( &gd, &gm, "" ); 

 cleardevice(); 

  drawpoly( edges, figure ); 

 getch(); 

  

 translation(figure,edges,dx,dy); 

  setcolor(RED); 

 drawpoly( edges, figure ); 

 getch();  } 

 

:اٌؾً  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

:61رله٠ت   
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  x, y origin point اوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠مَٛ ثزطج١ك ِفَٙٛ الإٔؼىبً ؽٛي اٌّؾبٚه
 

 :اٌؾً

/*To write a program to implement 2D transformation as reflection 

   ALGORITHM: 

·         Declare the header file 

·         Declare the variables and values 

·         Using the graphics function create an image to implement the 2D reflection 

·         Print the output of 2D image reflection 

·         Stop the program 

 

*/ 

//CODINGS: 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<graphics.h> 

void main() 

{ 

int a,a1,b,b1,c,c1,xt,ch; 

int gd=DETECT,gm; 

initgraph(&gd,&gm,""); 

 

a=getmaxx(); 

a1=getmaxy(); 

b=a/2; 

b1=a1/2; 

line(b,0,b,a1); 

line(0,b1,a,b1); 

line(400,200,600,200); 

line(400,200,400,100); 

line(400,100,600,200); 

printf("1.origin\n"); 

printf("2.x-axis\n"); 

printf("3.y-axis\n"); 

printf("4.exit\n"); 

do 

{ 

printf("Enter your choice\n"); 

scanf("%d",&ch); 

switch(ch) 

{ 

case 1: 

      c=400-b;c1=200-b1; 

      line(b-c,b1-c1,b-c-200,b1-c1); 

      line(b-c,b1-c1,b-c,b1-c1+100); 

      line(b-c,b1-c1+100,b-c-200,b1-c1); 

      break; 

case 2: 

      c=400-b;c1=200-b1; 

      line(b+c,b1-c1,b+c+200,b1-c1); 

      line(b+c,b1-c1,b+c,b1-c1+100); 

      line(b+c,b1-c1+100,b+c+200,b1-c1); 

      break; 

case 3: 
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      c=400-b;c1=200-b1; 

      line(b-c,b1+c1,b-c-200,b1+c1); 

      line(b-c,b1+c1,b-c,b1+c1-100); 

      line(b-c,b1+c1-100,b-c-200,b1+c1); 

      break; 

} 

}while(ch<4); 

getch(); 

closegraph(); 

} 

//OUTPUT: 

//1.      origin 

//2.      x-axis 

//3.      y-axis 

 

 

 

: 62رله٠ت 

  Cohen Sutherland line clippingاوزت ثؤبِغبً ٠ؾمك ِفَٙٛ لٖمٖخ اٌقطٛٛ ٌقٛاهى١ِخ و١٘ٛٓ ٍنهلأل 

  

:اٌؾً  

#include <conio.h> 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <graphics.h> 

#define MAX 20 

  

enum { TOP = 0x1, BOTTOM = 0x2, RIGHT = 0x4, LEFT = 0x8 }; 

  

enum { FALSE, TRUE }; 

typedef unsigned int outcode; 

  

outcode compute_outcode(int x, int y, 

  int xmin, int ymin, int xmax, int ymax) 

{ 

    outcode oc = 0; 

  

    if (y > ymax) 

 oc |= TOP; 

    else if (y < ymin) 

 oc |= BOTTOM; 

  

  

    if (x > xmax) 

 oc |= RIGHT; 

    else if (x < xmin) 

 oc |= LEFT; 

  

    return oc; 

} 

  

void cohen_sutherland (double x1, double y1, double x2, double y2, 

  double xmin, double ymin, double xmax, double ymax) 
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{ 

    int accept; 

    int done; 

    outcode outcode1, outcode2; 

  

    accept = FALSE; 

    done = FALSE; 

  

    outcode1 = compute_outcode (x1, y1, xmin, ymin, xmax, ymax); 

    outcode2 = compute_outcode (x2, y2, xmin, ymin, xmax, ymax); 

    do 

    { 

 if (outcode1 == 0 && outcode2 == 0) 

 { 

     accept = TRUE; 

     done = TRUE; 

 } 

 else if (outcode1 & outcode2) 

 { 

     done = TRUE; 

 } 

 else 

 { 

     double x, y; 

     int outcode_ex = outcode1 ? outcode1 : outcode2; 

     if (outcode_ex & TOP) 

     { 

  x = x1 + (x2 - x1) * (ymax - y1) / (y2 - y1); 

  y = ymax; 

     } 

  

     else if (outcode_ex & BOTTOM) 

     { 

  x = x1 + (x2 - x1) * (ymin - y1) / (y2 - y1); 

  y = ymin; 

     } 

     else if (outcode_ex & RIGHT) 

     { 

  y = y1 + (y2 - y1) * (xmax - x1) / (x2 - x1); 

  x = xmax; 

     } 

     else 

     { 

  y = y1 + (y2 - y1) * (xmin - x1) / (x2 - x1); 

  x = xmin; 

     } 

     if (outcode_ex == outcode1) 

     { 

  x1 = x; 

  y1 = y; 

  outcode1 = compute_outcode (x1, y1, xmin, ymin, xmax, ymax); 

     } 

     else 

     { 
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  x2 = x; 

  y2 = y; 

  outcode2 = compute_outcode (x2, y2, xmin, ymin, xmax, ymax); 

     } 

 } 

    } while (done == FALSE); 

  

    if (accept == TRUE) 

 line (x1, y1, x2, y2); 

} 

  

 void main() 

{ 

    int n; 

    int i, j; 

    int ln[MAX][4]; 

    int clip[4]; 

    int gd = DETECT, gm; 

  

    printf ("Enter the number of lines to be clipped"); 

    scanf ("%d", &n); 

  

    printf ("Enter the x- and y-coordinates of the line-endpoints:\n"); 

    for (i=0; i<n; i++) 

 for (j=0; j<4; j++) 

     scanf ("%d", &ln[i][j]); 

  

    printf ("Enter the x- and y-coordinates of the left-top and right-"); 

    printf ("bottom corners\nof the clip window:\n"); 

    for (i=0; i<4; i++) 

 scanf ("%d", &clip[i]); 

  

    initgraph (&gd, &gm, "..//bgi"); 

  

    rectangle (clip[0], clip[1], clip[2], clip[3]); 

    for (i=0; i<n; i++) 

 line (ln[i][0], ln[i][1], ln[i][2], ln[i][3]); 

    getch(); 

    cleardevice(); 

    rectangle (clip[0], clip[1], clip[2], clip[3]); 

    for (i=0; i<n; i++) 

    { 

 cohen_sutherland (ln[i][0], ln[i][1], ln[i][2], ln[i][3], 

     clip[0], clip[1], clip[2], clip[3]); 

 getch(); 

    } 

    closegraph(); 

} 
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:63رله٠ت   

 Sutherland-Hodgeman٘غّبْ  ٔلاوزت ثؤبِغبً ثٍغخ ٍٟ ٠ؾمك ِفَٙٛ فٛاهى١ِخ ٍنهلا
 

: اٌؾً

/*SUTHERLAND HODGEMAN POLYGON CLIPPING  

The algorithm begins with an input list of all vertices in the subject polygon. Next, one side of the clip 

polygon is extended infinitely in both directions, and the path of the subject polygon is traversed. 

Vertices from the input list are inserted into an output list if they lie on the visible side of the extended 

clip polygon line, and new vertices are added to the output list where the subject polygon path  

crosses the extended clip polygon line.  

*/  

 

#include <stdio.h> 

 #include <graphics.h> 

 #include <conio.h> 

 #include <math.h> 

 #include <process.h> 

 #define TRUE 1 

 #define FALSE 0 

 typedef unsigned int outcode; 

 outcode CompOutCode(float x,float y); 

 enum  {  TOP = 0x1, 

 BOTTOM = 0x2, 

 RIGHT = 0x4, 

 LEFT = 0x8 

 }; 

 float xmin,xmax,ymin,ymax; 

 void clip(float x0,float y0,float x1,float y1) 

 { 

 outcode outcode0,outcode1,outcodeOut; 

 int accept = FALSE,done = FALSE; 

 outcode0 = CompOutCode(x0,y0); 

 outcode1 = CompOutCode(x1,y1); 

 do 

 { 

 if(!(outcode0|outcode1)) 

 { 

 accept = TRUE; 

 done = TRUE; 

 } 

 else 

 if(outcode0 & outcode1) 

 done = TRUE; 

 else 

 { 

 float x,y; 

    outcodeOut = outcode0?outcode0:outcode1; 

 if(outcodeOut & TOP) 

 { 

 x = x0+(x1-x0)*(ymax-y0)/(y1-y0); 

 y = ymax; 

 } 



73 

 

 else 

 if(outcodeOut & BOTTOM) 

 { 

 x = x0+(x1-x0)*(ymin-y0)/(y1-y0); 

 y = ymin; 

 } 

 else 

 if(outcodeOut & RIGHT) 

 { 

 y = y0+(y1-y0)*(xmax-x0)/(x1-x0); 

 x = xmax; 

 } 

 else 

 { 

 y = y0+(y1-y0)*(xmin-x0)/(x1-x0); 

 x = xmin; 

 } 

 if(outcodeOut==outcode0) 

 { 

 x0 = x; 

 y0 = y; 

 outcode0 = CompOutCode(x0,y0); 

 } 

 else 

 { 

 x1 = x; 

 y1 = y; 

 outcode1 = CompOutCode(x1,y1); 

 } 

 } 

 }while(done==FALSE); 

 if(accept) 

 line(x0,y0,x1,y1); 

 outtextxy(150,20,"POLYGON AFTER CLIPPING"); 

    

 rectangle(xmin,ymin,xmax,ymax); 

 } 

 outcode CompOutCode(float x,float y) 

 { 

 outcode code = 0; 

 if(y>ymax) 

 code|=TOP; 

 else 

 if(y<ymin) 

 code|=BOTTOM; 

 if(x>xmax) 

 code|=RIGHT; 

 else 

 if(x<xmin) 

 code|=LEFT; 

 return code; 

 } 

 void main( ) 

 { 
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 float x1,y1,x2,y2; 

/* request auto detection */ 

 int gdriver = DETECT, gmode, n,poly[14],i; 

 clrscr( ); 

 printf("Enter the no of sides of polygon:"); 

 scanf("%d",&n); 

 printf("\nEnter the coordinates of polygon\n"); 

 for(i=0;i<2*n;i++) 

 { 

 scanf("%d",&poly[i]); 

 } 

 poly[2*n]=poly[0]; 

 poly[2*n+1]=poly[1]; 

 printf("Enter the rectangular coordinates of clipping window\n"); 

 scanf("%f%f%f%f",&xmin,&ymin,&xmax,&ymax); 

/* initialize graphics and local variables */ 

 initgraph(&gdriver, &gmode, "c:\\tc\\bgi"); 

    

 outtextxy(150,20,"POLYGON BEFORE CLIPPING"); 

 drawpoly(n+1,poly); 

 rectangle(xmin,ymin,xmax,ymax); 

 getch( ); 

 cleardevice( ); 

 for(i=0;i<n;i++) 

 clip(poly[2*i],poly[(2*i)+1],poly[(2*i)+2],poly[(2*i)+3]); 

 getch( ); 

 restorecrtmode( ); 

 } 

 

/* 

OUTPUT: 

Enter the no of sides of polygon:5 

Enter the coordinates of polygon 

50 

50 

200 

100 

350 

350 

80 

200 

40 

80 

Enter the rectangular coordinates of clipping window 

150 

150 

300 

300*/ 

 

 

 اٌقبٌِ لَُاي
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ٌٍوٍُ رفؼ١ً ٚاٍزقلاَ اٌفأهح ثواِظ 

 

: ثؤبِظ ٌزفؼ١ً ٚئظٙبه ِإّو اٌفأهح ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ 1.5

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

  

int initmouse(); 

void showmouseptr(); 

 union REGS i, o; 

 main() 

{ 

   int status, gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

  

   status = initmouse(); 

    if ( status == 0 ) 

      printf("Mouse support not available.\n"); 

   else 

      {  printf("Mouse support available.\n"); 

          showmouseptr(); 

       } 

    getch(); 

   return 0; 

} 

 

int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

 void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 

: فمٜ ّبّخ اٌوٍُ ثؤبِظ ٌٚجٜ ؽووخ ِإّو اٌفأهح كافً َِزط١ً 2.5

#include<dos.h> 
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#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

 int initmouse(); 

void showmouseptr(); 

void hidemouseptr(); 

void restrictmouseptr(int, int, int, int); 

 union REGS i, o; 

 main() 

{ 

   int status, gd = DETECT, gm; 

  

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   settextstyle(DEFAULT_FONT,0,2); 

  

   status = initmouse(); 

    if ( status == 0 ) 

      outtext("Mouse support not available.\n"); 

   else 

   { 

      showmouseptr(); 

      rectangle(120,70,520,410); 

      restrictmouseptr(120,70,520,410); 

   } 

    getch(); 

   return 0; 

} 

 int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

 void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 void restrictmouseptr(int x1, int y1, int x2, int y2) 

{ 

   i.x.ax = 7; 

   i.x.cx = x1; 

   i.x.dx = x2; 

   int86(0X33,&i,&o); 

  

   i.x.ax = 8; 

   i.x.cx = y1; 

   i.x.dx = y2; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 .ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ ثؤبِظ ٌٚجٜ ؽووخ ِإّو اٌفأهح كافً كائوح  3.5

#include<graphics.h> 
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#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

#include<stdlib.h> 

#include<math.h> 

 union REGS i, o; 

 int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33, &i, &o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

 void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33, &i, &o); 

} 

 void hidemopuseptr() 

{ 

   i.x.ax = 2; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 void getmousepos(int *x, int *y) 

{ 

   i.x.ax = 3; 

   int86(0X33, &i, &o); 

   *x = o.x.cx; 

   *y = o.x.dx; 

 } 

 void movemouseptr(int x, int y) 

{ 

   i.x.ax = 4; 

   i.x.cx = x; 

   i.x.dx = y; 

   int86(0X33, &i, &o); 

} 

 main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm, midx, midy, radius, x, y, tempx, tempy; 

    radius = 100; 

    initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\\BGI"); 

  

   if(!initmouse()) 

   { 

      closegraph(); 

      exit(1); 

   } 

    midx = getmaxx()/2; 

   midy = getmaxy()/2; 

  

   showmouseptr(); 

   movemouseptr(midx, midy); 

   circle(midx, midy, radius); 

  

   x = tempx = midx; 
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   y = tempy = midy; 

  

   while(!kbhit()) 

   { 

      getmousepos(&x, &y); 

  

      if((pow(x-midx,2)+pow(y-midy,2)-pow(radius,2))>0) 

      { 

         movemouseptr(tempx, tempy); 

         x = tempx; 

         y = tempy; 

      } 

  

      tempx = x; 

      tempy = y; 

   } 

  

   closegraph(); 

   return 0;} 

 

: ثؤبِظ ٠طجغ هٍبٌخ ِج١ٕبً أٞ ىه ِٓ أىهاه اٌفأهح رُ اٌٚغٜ ػ١ٍٗ  4.5

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

 union REGS i, o; 

 int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

 void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 void getmousepos(int *button, int *x, int *y) 

{ 

   i.x.ax = 3; 

   int86(0X33,&i,&o); 

  

   *button = o.x.bx; 

   *x = o.x.cx; 

   *y = o.x.dx; 

} 

 main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm, status, button, x, y; 

   char array[50]; 

  

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 
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   settextstyle(DEFAULT_FONT,0,2); 

  

   status = initmouse(); 

  

   if ( status == 0 ) 

      printf("Mouse support not available.\n"); 

   else 

   { 

      showmouseptr(); 

  

      getmousepos(&button,&x,&y); 

  

      while(!kbhit()) 

      { 

         getmousepos(&button,&x,&y); 

  

         if( button == 1 ) 

         { 

            button = -1; 

            cleardevice(); 

            sprintf(array,"Left Button clicked x = %d y = %d",x,y); 

            outtext(array); 

         } 

         else if( button == 2 ) 

         { 

            button = -1; 

            cleardevice(); 

            sprintf(array,"Right Button clicked x = %d y = %d",x,y); 

            outtext(array); 

         } 

  

      } 

   } 

  

   getch(); 

   return 0;    } 

 

ّبّخ اٌوٍُ  ِٓ ػٍٝثؤبِظ ٠قفٟ ِإّو اٌفأهح   5.5

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

#include<dos.h> 

 int initmouse(); 

void showmouseptr(); 

void hidemouseptr(); 

 union REGS i, o; 

 main() 

{ 

   int status, count = 1, gd = DETECT, gm; 

    initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

  

   status = initmouse(); 
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   if ( status == 0 ) 

      printf("Mouse support not available.\n"); 

   else 

   { 

      showmouseptr(); 

  

      while(count<=10) 

      { 

         getch(); 

         count++; 

         if(count%2==0) 

            hidemouseptr(); 

         else 

            showmouseptr(); 

      } 

   } 

  

   getch(); 

   return 0; 

} 

  

int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

  

void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

  

void hidemouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 2;             // to hide mouse 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 

 

 

: ّبّخ اٌوٍُػٍٝ ( ِىبٔٗ)ثؤبِظ ٌّؼوفخ ئؽلاص١بد ِإّو اٌفأهح   6.5

#include<graphics.h> 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 
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#include<dos.h> 

  

int initmouse(); 

void showmouseptr(); 

void hidemouseptr(); 

void getmousepos(int*,int*,int*); 

  

union REGS i, o; 

  

main() 

{ 

   int gd = DETECT, gm, status, button, x, y, tempx, tempy; 

   char array[50]; 

  

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

   settextstyle(DEFAULT_FONT,0,2); 

  

   status = initmouse(); 

  

   if ( status == 0 ) 

      printf("Mouse support not available.\n"); 

   else 

   { 

      showmouseptr(); 

  

      getmousepos(&button,&x,&y); 

  

      tempx = x; 

      tempy = y; 

  

      while(!kbhit()) 

      { 

         getmousepos(&button,&x,&y); 

  

         if( x == tempx && y == tempy ) 

         {} 

         else 

         { 

            cleardevice(); 

            sprintf(array,"X = %d, Y = %d",x,y); 

            outtext(array); 

            tempx = x; 

            tempy = y; 

         } 

      } 

   } 

  

   getch(); 

   return 0; 

} 

  

int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 
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   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

  

void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

  

void getmousepos(int *button, int *x, int *y) 

{ 

   i.x.ax = 3; 

   int86(0X33,&i,&o); 

  

   *button = o.x.bx; 

   *x = o.x.cx; 

   *y = o.x.dx;    } 

 

: ثؤبِظ ٌٛٙغ ِإّو اٌفأهح فٟ ِىبْ ِؾلك ػٍٝ ّبّخ اٌوٍُ  7.5

#include <dos.h> 

#include <graphics.h> 

union REGS in, out; 

void set() 

{ 

 in.x.ax=4; 

 in.x.cx=150; 

 in.x.dx=100; 

 int86(0x33,&in,&out);     } 

 

: ٌوٍُ ّىً ؽو  ِٓ ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼثؤبِظ ٠َزقلَ ِإّو اٌفأهح ثللاً   8.5

#include<conio.h> 

#include <graphics.h> 

#include <dos.h> 

union REGS i,o; 

 

void show_mouse() 

{ 

 i.x.ax=1; 

 int86(0x33,&i,&o); 

} 

 

void hide_mouse() 

{ 

 i.x.ax=2; 

 int86(0x33,&i,&o); 

} 
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void get_mouse_pos(int *x,int *y,int *button) 

{ 

 i.x.ax=3; 

 int86(0x33,&i,&o); 

 *x=o.x.cx; 

 *y=o.x.dx; 

 *button=o.x.bx&1; 

} 

void main() 

{ 

 int gdriver = DETECT, gmode, errorcode,button,x1,y1,x2,y2; 

 initgraph(&gdriver, &gmode, "c:\\tc\\bgi"); 

// detect_mouse (); 

 outtextxy(230,400,"Press any key to exit...."); 

 while(!kbhit()) 

 { 

  show_mouse(); 

  get_mouse_pos(&x1,&y1,&button); 

  x2=x1; 

  y2=y1; 

  while(button==1) 

  { 

   hide_mouse(); 

   line(x1,y1,x2,y2) ; 

   x1=x2; 

   y1=y2; 

   get_mouse_pos(&x2,&y2,&button); 

  } 

 } 

} 

 

: ثؤبِظ ٠َزقلَ ِإّو اٌفأهح وفوّبح ٌٍوٍُ وّب فٟ ثؤبِظ اٌوٍبَ  9.5

#include<dos.h> 

#include<conio.h 

#include<stdio.h> 

#include<graphics.h> 

#include<stdlib.h> 

void main() 

{ 

int x,y,b,px,py,c,p,s,cl; 

int d=0,m; 

union REGS i,o; 

initgraph(&d,&m,"c:\tc"); 

i.x.ax=1; 

int86(0x33,&i,&o); 

i.x.ax=8; 

i.x.cx=20; 

i.x.dx=450; 

 

int86(0x33,&i,&o); 

 



84 

 

printf("Brush style insert number from 0 to 5  : "); 

scanf("%d",&p); 

printf("Brush size insert number from 1  to 7  : "); 

scanf("%d",&s); 

printf("Brush color insert number from 1 to 16 : "); 

scanf("%d",&cl); 

clrscr(); 

cleardevice(); 

printf("\t\t**********DRAW IMAGE************"); 

while(!kbhit()) 

{ 

i.x.ax=3; 

b=o.x.bx; 

x=o.x.cx; 

y=o.x.dx; 

px=x; 

py=y; 

int86(0x33,&i,&o); 

if(cl==16) 

{ 

c=random(16); 

} 

else 

{ 

c=cl; 

} 

setcolor(c); 

if(b==1) 

{ 

i.x.ax=3; 

int86(0x33,&i,&o); 

x=o.x.cx; 

y=o.x.dx; 

b=o.x.bx; 

switch(p) 

{ 

case 1:circle(px,py,s);break; 

case 2:ellipse(px,py,0,270,s,s+2);break; 

case 3:fillellipse(px,py,s+2,s);break; 

case 4:rectangle(px,py,x,y);break; 

case 5:sector(px,py,30,120,s,s);break; 

default:line(px,py,x,y); 

} 

} 

} 

getch(); 

restorecrtmode(); 

closegraph(); 

} 

أهح ثبٌٕمو ٚاٌغو ِٓ ٔمطخ ئٌٝ أفوٜ ثؤبِظ ٠وٍُ فطٛٛ ثبٍزقلاَ ِإّو اٌف  10.5

#include <graphics.h> 

 #include <conio.h> 

 #include <stdio.h> 
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 #include <stdlib.h> 

 #include <alloc.h> 

 #include <dos.h> 

 

void restore(int,int); 

void get_mouse_pos(int*,int*,int*); 

void save(int,int,int,int); 

void show_mouse(); 

void hide_mouse(); 

  union REGS i,o; 

//     char far *p; 

 void far *p=0; 

     void  main() 

       { 

  int gd=DETECT,gm,button,x1,y1,x2,y2,prevx2,prevy2,x,y; 

  initgraph(&gd,&gm,"c:\\tc\\bgi"); 

  i.x.ax=0; 

  int86(0x33,&i,&o); 

  if(o.x.ax==0) 

    { 

      printf("No Mouse is available.."); 

      exit(1); 

      restorecrtmode(); 

    } 

 while(!kbhit()) 

 { 

   show_mouse(); 

   get_mouse_pos(&x1,&y1,&button); 

 

   if(button==1) 

   { 

     hide_mouse(); 

     x2=x1; 

     y2=y1; 

     save(x1,y1,x2,y2); 

     line(x1,y1,x2,y2); 

    prevx2=x2; 

    prevy2=y2; 

    get_mouse_pos(&x2,&y2,&button); 

 

   while(button==1) 

        { 

     if(x2!=prevx2 || y2!=prevy2) 

        { 

  setcolor(BLACK); 

  line(x1,y1,prevx2,prevy2); 

  x=x1<prevx2?x1:prevx2; 

  y=y1<prevy2?y1:prevy2; 

  restore(x,y); 

  setcolor(WHITE); 

  save(x1,y1,x2,y2); 

  line(x1,y1,x2,y2); 

  prevx2=x2; 

  prevy2=y2; 
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    } 

    get_mouse_pos(&x2,&y2,&button); 

      } 

  farfree(p); 

       } 

       } 

 restorecrtmode(); 

       } 

 

   void show_mouse() 

       { 

       i.x.ax=1; 

       int86(0x33,&i,&o); 

       } 

 

   void   hide_mouse() 

      { 

 i.x.ax=2; 

    int86(0x33,&i,&o); 

      } 

 

   void get_mouse_pos(int *x,int *y,int *button) 

      { 

   i.x.ax=3; 

   int86(0x33,&i,&o); 

 

   *x=o.x.cx; 

   *y=o.x.dx; 

   *button=o.x.bx&1; 

 } 

 

    void save(int x1,int y1,int x2,int y2) 

      { 

   unsigned area; 

 

   area=imagesize(x1,y1,x2,y2); 

   p= farmalloc(area); 

 

   if(p==NULL) 

   { 

      restorecrtmode(); 

      printf("No Memory..."); 

     exit(1); 

   } 

 

  getimage(x1,y1,x2,y2,p); 

       } 

 

    void restore(int x1,int y1) 

       { 

      putimage(x1,y1,p,OR_PUT); 

      farfree(p); 

       } 
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//When drawing lines interactively,we must make sure that the currently 

// drawn line doesn't wipe off already drawn lines when it intersects 

 

 

ٔبِظ رفؼ١ً اٌّبًٚ ػٍٝ ّبّخ اٌىزبثخ اٌؼبك٠خ ثو  11.5

#include<dos.h> 

#include<conio.h> 

  

int initmouse(); 

void showmouseptr(); 

  

union REGS i, o; 

  

main() 

{ 

   int status; 

  

   status = initmouse(); 

  

   if ( status == 0 ) 

      printf("Mouse support not available.\n"); 

   else 

      showmouseptr(); 

  

   getch(); 

   return 0; 

} 

  

int initmouse() 

{ 

   i.x.ax = 0; 

   int86(0X33,&i,&o); 

   return ( o.x.ax ); 

} 

 void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0X33,&i,&o); 

} 

 

 

ِإّو اٌفأهح ِٓ اٌيه ٠زُ ٔمً اٌيه ِٓ ِىبٔٗ، ٚ٘نا ثؤبِظ ٌؼجخ اٌٚغٜ ػٍٝ ىه ثؾ١ش وٍّب الزوة   12.5

 .٠زطٍت ِؼوفخ ئؽلاص١بد اٌؾب١ٌخ ٌٍفأهح ػٕل وً ؽووخ

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

#include <dos.h> 
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#include <graphics.h> 

#include <stdlib.h> 

  

union REGS i, o; 

int left = 265, top = 250; 

  

void initialize_graphics_mode() 

{ 

  int gd = DETECT, gm, error; 

  

  initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

  

  error = graphresult(); 

  

  if (error != grOk) 

  { 

    perror("Error "); 

    printf("Press any key to exit...\n"); 

    getch(); 

    exit(EXIT_FAILURE); 

  } 

} 

  

void showmouseptr() 

{ 

  i.x.ax = 1; 

  int86(0x33,&i,&o); 

} 

  

void hidemouseptr() 

{ 

  i.x.ax = 2; 

  int86(0x33,&i,&o); 

} 

  

void getmousepos(int *x,int *y) 

{ 

  i.x.ax = 3; 

  int86(0x33,&i,&o); 

  

  *x = o.x.cx; 

  *y = o.x.dx; 

} 

  

void draw_bar() 

{ 

  hidemouseptr(); 

  setfillstyle(SOLID_FILL,CYAN); 

  bar(190,180,450,350); 

  showmouseptr(); 

} 

  

void draw_button(int x, int y) 

{ 
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  hidemouseptr(); 

  setfillstyle(SOLID_FILL,MAGENTA); 

  bar(x,y,x+100,y+30); 

  moveto(x+5,y); 

  setcolor(YELLOW); 

  outtext("Press me"); 

  showmouseptr(); 

} 

  

void draw() 

{ 

  settextstyle(SANS_SERIF_FONT,HORIZ_DIR,2); 

  outtextxy(155,451,"<a 

href="http://www.programmingsimplified.com"">www.programmingsimplified.com"</a>); 

  setcolor(BLUE); 

  rectangle(0,0,639,450); 

  setcolor(RED); 

  outtextxy(160,25,"Try to press the \"Press me\" button"); 

  outtextxy(210,50,"Press escape key to exit"); 

  setfillstyle(XHATCH_FILL,GREEN); 

  setcolor(BLUE); 

  bar(1,1,75,449); 

  bar(565,1,638,449); 

  showmouseptr(); 

  draw_bar(); 

  draw_button(left,top); 

} 

  

void initialize() 

{ 

  initialize_graphics_mode(); 

  

  if( !initmouse() ) 

  { 

    closegraph(); 

    printf("Unable to initialize the mouse"); 

    printf("Press any key to exit...\n"); 

    getch(); 

    exit(EXIT_SUCCESS); 

  } 

  

  draw(); 

} 

  

int initmouse() 

{ 

  i.x.ax = 0; 

  int86(0x33,&i,&o); 

  return ( o.x.ax ); 

} 

  

void get_input() 

{ 

  int x, y; 
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  while(1) 

  { 

    getmousepos(&x,&y); 

  

    /* mouse pointer in left of button */ 

  

    if( x >= (left-3) && y >= (top-3) && y <= (top+30+3) && x < left ) 

    { 

      draw_bar(); 

      left = left + 4; 

  

      if (left > 350) 

        left = 190; 

  

      draw_button(left,top); 

    } 

  

    /* mouse pointer in right of button */ 

  

    else if (x<=(left+100+3)&&y>=(top-3)&&y<=(top+30+3)&&x>(left+100)) 

    { 

      draw_bar(); 

      left = left - 4; 

  

      if (left < 190) 

        left = 350; 

  

      draw_button(left,top); 

    } 

  

    /* mouse pointer above button */ 

  

    else if(x>(left-3) && y>=(top-3) && y<(top) && x<= (left+100+3)) 

    { 

      draw_bar(); 

      top = top + 4; 

  

      if (top > 320) 

        top = 180; 

  

      draw_button(left,top); 

    } 

  

    /* mouse pointer below button */ 

  

    else if (x>(left-3)&&y>(top+30)&&y<=(top+30+3)&&x<=(left+100+3)) 

    { 

      draw_bar(); 

      top = top - 4; 

  

      if (top < 180) 

        top = 320; 
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      draw_button(left,top); 

    } 

  

    if (kbhit()) 

    { 

      if (getkey() == 1) 

        exit(EXIT_SUCCESS); 

    } 

  } 

} 

  

int getkey() 

{ 

  i.h.ah = 0; 

  int86(22,&i,&o); 

  

  return( o.h.ah ); 

} 

  

main() 

{ 

  initialize(); 

  

  get_input(); 

  return 0; 

} 

 

ثؤبِظ ك٘بْ ثٍغخ ٍٟ ٘نٖ اٌجؤبِظ ٠وٍُ أّىبي ِقزٍفخ ثبٍزقلاَ اٌفأهح ِضً فٜ َِزم١ُ، كائوح،   13.5

. ٌفُٙ اٌجؤبِظ ربثغ إٌبرظ ٌٗٚ .ٚرغ١و اٌٍْٛ َِٚؼ اٌْبّخ. اٌـ......ٔمطخ،

#include<graphics.h> 

#include<dos.h> 

#include<math.h> 

#include<stdlib.h> 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

  

union REGS i, o; 

int leftcolor[15]; 

  

int get_key() 

{ 

   union REGS i,o; 

  

   i.h.ah = 0; 

   int86(22,&i,&o); 

  

   return ( o.h.ah ); 

} 

  

void draw_color_panel() 

{ 
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   int left, top, c, color; 

  

   left = 100; 

   top = 436; 

  

   color = getcolor(); 

   setcolor(GREEN); 

   rectangle(4,431,635,457); 

   setcolor(RED); 

   settextstyle(TRIPLEX_FONT,0,2); 

   outtextxy(10,431,"Colors : "); 

  

   for( c = 1 ; c <= 15 ; c++ ) 

   { 

      setfillstyle(SOLID_FILL, c); 

      bar(left, top, left+16, top+16); 

      leftcolor[c-1] = left; 

      left += 26; 

   } 

  

   setcolor(color); 

} 

  

void draw_shape_panel() 

{ 

   int left, top, c, color; 

  

   left = 529; 

   top = 45; 

  

   color = getcolor(); 

   setcolor(GREEN); 

   rectangle(525,40,633,255); 

  

   for( c = 1 ; c <= 7 ; c++ ) 

   { 

      rectangle(left, top, left+100, top+25); 

      top += 30; 

   } 

   setcolor(RED); 

   outtextxy(530,45,"Bar"); 

   outtextxy(530,75,"Line"); 

   outtextxy(530,105,"Pixel"); 

   outtextxy(530,135,"Ellipse"); 

   outtextxy(530,165,"Freehand"); 

   outtextxy(530,195,"Rectangle"); 

   outtextxy(530,225,"Clear"); 

   setcolor(color); 

} 

  

void change_color(int x, int y) 

{ 

   int c; 
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   for( c = 0 ; c <= 13 ; c++ ) 

   { 

      if( x > leftcolor[c] && x < leftcolor[c+1] && y > 437 && y < 453 ) 

         setcolor(c+1); 

      if( x > leftcolor[14] && x < 505 && y > 437 && y < 453 ) 

         setcolor(WHITE); 

   } 

} 

  

char change_shape(int x, int y) 

{ 

   if ( x > 529 && x < 625 && y > 45 && y < 70 ) 

      return 'b'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 75 && y < 100 ) 

      return 'l'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 105 && y < 130 ) 

      return 'p'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 135 && y < 160 ) 

      return 'e'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 165 && y < 190 ) 

      return 'f'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 195 && y < 220 ) 

      return 'r'; 

   else if ( x > 529 && x < 625 && y > 225 && y < 250 ) 

      return 'c'; 

} 

  

void showmouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 1; 

   int86(0x33,&i,&o); 

} 

  

void hidemouseptr() 

{ 

   i.x.ax = 2; 

   int86(0x33,&i,&o); 

} 

  

void restrictmouseptr( int x1, int y1, int x2, int y2) 

{ 

   i.x.ax = 7; 

   i.x.cx = x1; 

   i.x.dx = x2; 

   int86(0x33,&i,&o); 

  

   i.x.ax = 8; 

   i.x.cx = y1; 

   i.x.dx = y2; 

   int86(0x33,&i,&o); 

} 

  

void getmousepos(int *button,int *x,int *y) 

{ 
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   i.x.ax = 3; 

   int86(0x33,&i,&o); 

  

   *button = o.x.bx; 

   *x = o.x.cx; 

   *y = o.x.dx; 

} 

  

main() 

{ 

   int gd = DETECT,gm; 

  

   int maxx,maxy,x,y,button,prevx,prevy,temp1,temp2,key,color; 

   char ch = 'f' ;            // default free-hand drawing 

  

   initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI"); 

  

   maxx = getmaxx(); 

   maxy = getmaxy(); 

  

   setcolor(BLUE); 

   rectangle(0,0,maxx,maxy); 

  

   setcolor(WHITE); 

   settextstyle(SANS_SERIF_FONT,HORIZ_DIR,2); 

   outtextxy(maxx/2-180,maxy-28,"<a 

href="http://www.programmingsimplified.com"">www.programmingsimplified.com"</a>); 

  

   draw_color_panel(); 

   draw_shape_panel(); 

  

   setviewport(1,1,maxx-1,maxy-1,1); 

  

   restrictmouseptr(1,1,maxx-1,maxy-1); 

   showmouseptr(); 

   rectangle(2,2,518,427); 

   setviewport(1,1,519,428,1); 

  

   while(1) 

   { 

      if(kbhit()) 

      { 

         key = get_key(); 

  

         if( key == 1 ) 

         { 

            closegraph(); 

            exit(0); 

         } 

      } 

  

      getmousepos(&button,&x,&y); 

  

      if( button == 1 ) 
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      { 

         if( x > 4 && x < 635 && y > 431 && y < 457 ) 

            change_color( x, y ); 

         else if ( x > 529 && x < 625 && y > 40 && y < 250 ) 

             ch = change_shape( x, y ); 

  

         temp1 = x ; 

         temp2 = y ; 

  

         if ( ch == 'f' ) 

         { 

            hidemouseptr(); 

            while( button == 1 ) 

            { 

               line(temp1,temp2,x,y); 

               temp1 = x; 

               temp2 = y; 

               getmousepos(&button,&x,&y); 

            } 

            showmouseptr(); 

         } 

  

         while( button == 1) 

            getmousepos(&button,&x,&y); 

  

         /* to avoid interference of mouse while drawing */ 

         hidemouseptr(); 

  

         if( ch == 'p') 

            putpixel(x,y,getcolor()); 

  

         else if ( ch == 'b' ) 

         { 

            setfillstyle(SOLID_FILL,getcolor()); 

            bar(temp1,temp2,x,y); 

         } 

         else if ( ch == 'l') 

            line(temp1,temp2,x,y); 

         else if ( ch == 'e') 

            ellipse(temp1,temp2,0,360,abs(x-temp1),abs(y-temp2)); 

         else if ( ch == 'r' ) 

            rectangle(temp1,temp2,x,y); 

         else if ( ch == 'c' ) 

         { 

            ch = 'f';          // setting to freehand drawing 

            clearviewport(); 

            color = getcolor(); 

            setcolor(WHITE); 

            rectangle(2,2,518,427); 

            setcolor(color); 

         } 

  

         showmouseptr(); 

      } 
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   } 

} 

 

 

  

 

 

تم بحمد الله 

والله ولي التوفيق 

لفائدة أسأل الله لكم ا

 

 


